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Descubre |los secretos de la suma en primer grado:
enfocado en la sorpresa y el descubrimiento

1.1Datos generales

iSUMANDO CON MAGIA!

Descubre los secretos de la suma en primer grado:
enfocado en la sorpresay el descubrimiento

TiTULO

DOCENTE Franzuly del Carmen Trejo Fernandez

U. E. Colegio Preartesanal Hermano Juan

GRADO Primer grado. Seccién A

ASIGNATURA Matematicas periodo académico: Il momento

1.2 Contexto educativo

El entorno escolar cuenta con espacio de trabajo
adaptado alavidaformal, conrutinas estructuradas en
mayor tiempo, que permiten interactuar con el grupo
para promover la cooperacion, el compartiry el respeto



a las normas. Las edades de los estudiantes estan
comprendidas entre 6 y 7 anos.

Enlo que tiene que ver con los intereses de los nifos,
la experiencia pedagdgica se basa en transformar el
aprendizaje de los estudiantes en una aventura a partir
del reflejo de su desarrollo cognitivo, social y emocional.
Eljuegoy lafantasiarepresentan aspectos centrales. La
curiosidad y el descubrimiento (¢como?, jpor qué?, se
convierten en preguntas orientadoras). A los nifios les
agradaexplorarcon experimentosy soluciones pequenas,
realizando actividades combinadas con movimientos,
para trabajar las propiedades de la suma en primer
grado, se usa una metodologia efectiva a través de la
practica, manipulativa, Iidica y conectada con la vida
cotidiana de los nifos. Con el propdsito de que estos
construyan el conocimiento de manera activa mas alla
de la memorizacion.

Las necesidades mas notorias en los ninos son:

- Sentirse seguros, protegidos y queridos por sus
maestros y companeros.

- Desenvolverse en un ambiente positivo y
colaborativo.

- Sentirse parte deun grupo, seraceptados porsus
companeros y valorados por el maestro.

« Desarrollar actividades para aprender:
manipulacion de objetos, tocar, experimentary
construirparacomprenderlos nuevos conceptos.

« Expresarseatravésdedibujos, de oralidad, juegos
y musica.



Al integrar todos los intereses y satisfacer las
necesidades anteriormente referidas enla planificaciénde
las actividades para ensenarlas propiedades de lasuma,
se logré un aprendizaje mas efectivo y significativo que
propicid en los nifos seguridad, motivacion y capacidad
para explorar el mundo de los nUmeros con entusiasmo.

En cuanto a la infraestructura, se cuenta con un
ambiente espacioso, propicio para aplicarla metodologia
Iadica. Elaula cuenta con buenailuminacionyventilacion,
piso en 6ptimas condicionesy comodidad en general para
todos los estudiantes.

En el aula de clases se cuenta con tarjetas, fichas,
dados, cartones de huevos, metras, peluches pequefios
de animales, carros, patinetas, cuadernoslapices, colores
y recursos humanos (estudiantes y maestra).

1.3 Fundamentacion pedagodgica

1.3.1Teoria cognitiva del aprendizaje

El constructivismo propone que el niflo es constructor
de su aprendizaje. ;Como? Afirma que el aprendizaje es
una construccion activa, que el nifo realiza a partir de
Su propia experiencia y conocimientos previos. En el
casodelamagiadela suma, el nino no solo memorizalas
propiedades, sino que las descubre al manipularobjetos.

¢ Porqué? Aprendizaje activo. Enlugarde que lamaestra
explique de forma abstracta algun contenido, porejemplo,
“la suma es conmutativa”, el nifolo experimenta, de esta
forma, al ver 2 + 3y 3 + 2, se genera una comprension
mas profunda.



1.3.2 Teoria del aprendizaje significativo

Estateoriasostiene que el aprendizaje es mas efectivo
cuando el nuevo conocimiento serelacionade manerano
arbitrariay sustancial conlo que el estudiante ya sabe la
magia de la suma aprovecha la curiosidad innata de los
ninosy presenta las propiedades de unaformaintrigante
y conectada con su experiencia de contary agrupar.

¢ Por qué? Conexion con el conocimiento previo. La
magia dela suma construye sobre esta base paraintroducir
las propiedades referidas a este tema matematico.

1.3.3 Teoria del desarrollo cognitivoy juego

.,Coémo? Proporciona el marco para entender como
aprenden los niflos y por qué el juego es vital, ya que
permite que el estudiante se active en la organizaciony
representacion de lainformacion.

¢,Por qué? La magia de la suma, intrinsecamente,
supone un proceso de descubrimiento, por tanto, los
ninos no reciben la regla o la estrategia para realizar la
ecuacion, sino que lainfieren. El juego es laforma natural
para aprender. Asi, al presentar la suma como magia, se
capitaliza el elemento ludico tomando la exploraciéony la
experimentacion.

Algunos de los autores que desarrollan las teorias
citadas son Jean Piaget, Lev Vygotsky, David Ausubel,
Jerome Bruner Erik Erikson.



1.4 Objetivos

« Objetivo general

Conseguirque el estudiante comprendalas propiedades
delasuma (conmutativa, asociativay el elemento neutro),
através de la manipulaciéon de materiales concretosy el
juego cooperativo.

« Objetivos especificos:

Verificar que el orden de los sumandos no altere el
resultado (propiedad conmutativa).

Describirlaagrupacion de los sumandos de diferentes
maneras, sin que el resultado cambie o se altere (propiedad
asociativa).

Identificar al cero como el elemento neutro.

Desarrollar habilidades de trabajo en equipo,
comunicacion asertiva y resolucion de problemas.

1.5 Desarrollo de la experiencia

« Inicio

La caja madgica de los juguetes se presenté como una
caja decorada, llena de juguetes pequenos y objetos
(carritos, patinetas, bloques plasticos,). Luego, se
invitd a los nifos a sentarse en un circulo y seleccionar
grupos de juguetes. Porejemplo: 3 carritosy 2 peluches.
Seguidamente, Se les pregunt6 ;Cuantos juguetes hay de
cadagrupo?Luego, se contaron latotalidad de objetos, se
cambiarondelugaralos grupos. Porejemplo: 2 peluches
y 3 carritos. Serepitid varias veces laaccion hasta que los
ninos llegaron a su pregunta central de la clase jImporta



elorden en que contamos losjuguetes para sabereltotal?
Posteriormente, se anotaron las hipétesis en la pizarra.

« Desarrollodelaactividad

La actividad estuvo organizada en estaciones de
descubrimiento matematico. Para ello, se organizaron
los estudiantes, en equipos constituidos por tres o
cuatro integrantes que rotaron por tres estaciones de
juego. Cada estacion estuvo disehada para exploraruna
propiedad de suma.

-« Estacion 1: E/ orden de las torres no cambia el
edificio (propiedad conmutativa).

En esta estacion se utilizaron bloques de diferentes
coloresytarjetas connumeros del1al 9. Cada grupotomé
una tarjetay armo torres, constituidas por 4y 5 colores.
Luego, armaronde 5y 4torres. De esta manera, los nifos
observaron latotalizaciény llegaron ala conclusién que,
cambiando las torres, se produjo el mismo resultado.

+ Estacion 2: jAgrupando tesoros! (Propiedad
asociativa).

En este caso se contd con cajas de huevos, colores,
pelotasy tapas. Los grupos recibieron una tarjeta, asi: el
primero: 3tesoros de un color(tapas); el segundo tesoro de
2 (fichas) yeltercero 4 (pelotas). Se les solicité reagrupar
2+3+4 = 4+3+2. Luego, se totalizo, lo cual les permitié
descubrir que se obtiene el mismo resultado.

« Estacion 3: La cesta vacia (propiedad elemento
neutro).

Los materiales fueron una pequefa cesta con fichas
o metras y un dado. Por turnos, cada nifo lanzo el dado.
Seguidamente tomd la cantidad de metras que el dado



senalaba paraguardarlas enlacesta. Luego, seleentregé
una cestavacia (que representa el 0) y se les solicité que
sumaran eltotal de las dos cestas. A partirde esto, los ninos
verbalizaron que este procedimiento no sumé nada, no
modificé la cantidad que yatenian. Luego suman 6+0 = 6.

Esimportantedejarclarocualdebe serelroldeldocente:
« Facilitadory guia al formular las preguntas.

+ Observador para identificar dificultades y ofrecer
apoyo individualizado.

+ Motivador, anima la colaboracién y celebra los
descubrimientos de cada grupo.

« Reforzadorde los valores.
Por su parte el rol del estudiante es:

- Explorador activo, manipula los materiales,
experimentay prueba diferentes combinaciones.

- Constructor de conocimiento, llega a sus propias
conclusiones sobre las propiedades de la suma.

« Colaborador, trabaja en equipo, comparte ideas,
escuchaasus companerosy, juntos, resuelven los
retos de cada estacion.

« Cierre

Sedejaencomunlodescubierto, los equiposregresan
al circulo inicial y un representante de cada equipo
comparte lo que descubrié en cada estacion. El docente
formaliz6 los descubrimientos, dando los nombres a
las propiedades. A las torres, los matematicos le llaman
propiedad conmutativa. A la accion de agrupar tesoros,



le denominan propiedad asociativa y a la actividad de la
cestavacia, se les conoce como elemento neutro.

1.6 Evaluacion

La evaluaciéon fue formativa y continua, centrada en el
proceso de aprendizaje, mas que en el resultado final y
contempld los siguientes criterios:

Comprension conceptual

»

»

»

¢ Puede el estudiante demostrar con material
concreto que (a+b = b+a)?

Logra agrupar tres sumandos de dos maneras
distintas obteniendo el mismo resultado.

Explica, con sus propias palabras, porqué sumar
cero aun numero no altera su resultado inicial.

Habilidades de proceso:

»

»

Participa activamente en las actividades
grupales.

Comunica sus ideas matematicas a sus
companerosy al docente.

Actitud

»

»

Muestra curiosidad e interés durante las
actividades.

Colaborarespetuosamente con sus companeros.



1.7 Evidencias yresultados

* Registrosgraficos:losdibujosysumasrealizadas
en las estaciones sirven de soporte a la actividad
realizada.

« Observacion directa: anotaciones del docente
sobre el desempeno y la participacion de los
estudiantes en cada estacion.

* Verbalizaciones: lasinterrogantes, explicaciones
y conclusiones que los ninos comparten durante
el cierre.

1.8 Dificultades y aprendizaje

Los ninos de primer grado de educacidon primaria,
generalmente entre 6y 7anos, se encuentranenlaetapa
preoperacional o etapa de operaciones concretas. Su
pensamiento es muy concreto y les cuesta trabajar con
conceptos abstractos. Esto genera que enlas propiedades
selesdificulte entenderlaagrupacion usando el paréntesis.
Pueden confundirse en eluso del ceroalahorade sumar.

1.9 Conclusiones y proyecciones

Esta sesion de clase, basada en metodologia activa,
dejé un impacto positivo y duradero. Los nifios no
solo memorizaron reglas, sino que construyeron y
comprendieron, su significado. El ambiente ludico y
cooperativotransformad la percepcion de las matematicas,
mostrandola como una materia divertida y accesible. Se
fomentd el pensamiento critico, laautonomiaylaconfianza
en sus propias capacidades para resolver problemas.



Comorecomendaciones, setiene que es posible mejorar
la variedad de materiales, la integracion tecnoldgica
y el tiempo. Ademas, se pude adaptar su aplicacién a
otros niveles educativos, como preescolar, por ejemplo.
En segundo y tercer grado se puede desarrollar con
cantidades de dos cifras.

110 Anexos

Fotos de la docente con ambientacidon de maga, video.

Como recursos se puede contar con tapas, cartén de
huevos, metras, carros, animales de peluche, juguetes,
cuadernos, lapiz, pizarra, IAChat GPT, Genimi, entre otros.
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2.1Contextualizacion

Esteinforme serealizé con el objetivo de daraconocerla
experiencia obtenida en la practica pedagdgica basada
en metodologias activas. Se realizé en el tercer momento
pedagdgico, junto con las estrategias de aula invertiday
trabajo colaborativo. Soy Ana Davila, docente de educacion
primaria del Instituto La Salle Barquisimeto, estado Lara,
Venezuela. Actualmente, tengo a micargo el tercergrado,
seccion B del periodo escolar 2024-2025.

El grupo estd conformado por 33 estudiantes; 16
mujeres y 17 varones, cuyas edades oscilan entre los 8 y
10 anos. Lamayoria coninteresesy necesidades diversas,
pero conun mismo fin: obteneraprendizajes significativos
y descubrircosas nuevas. En cuanto alainfraestructura,
se encuentra en excelentes condiciones, sin embargo,
es necesario contar con algunos recursos, sobre todo en
el area tecnoldgica. En un diagnéstico inicial realizado
en el area de Ciencias Sociales, se pudo observar el
desconocimiento quetienenlos estudiantes sobre nuestro
patrimonio cultural y artistico.

Segun el enfoque constructivista de Bandura,
las personas pueden aprender nuevas conductas y
habilidades a través de la observacion y la interaccion
conotros en suentorno. Esta practica esla metodologia
social, laque seiniciaenlaconstruccion del conocimiento
del estudianteylaobservacion del contexto. También, se
aplico el enfoque socio-constructivista de Vygotsky, el
cual propone que el aprendizaje se da porlainteraccién
con los demas en su entorno.

Dicho enfoque se aplicé a partir de la colaboracion.
Esto permitié construir conocimientos y aclarar dudas
juntoaotros companeros. El constructivismo se considera



el origen de las teorias de los enfoques basados en la
resolucion de problemas y el aprendizaje activo, que es
lo que se pretende a través de la puesta en practica del
aulainvertida.

2.2 Objetivos

« Objetivo general

Promover en los estudiantes la comprension activa
y participativa de la historia, la geografia y la cultura
de Venezuela, fomentando sus intereses y apreciacion
por la diversidad territorial, las distintas actividades
econdmicas del paisy sus aspectos culturalesy naturales
que contribuyen a su belleza y riqueza nacional.

+ Objetivos especificos

Identificarlasregionesydivisiones politico-territoriales
de Venezuelaenun mapa, fomentando el reconocimiento
de las diferentes areas del pais.

Describir las principales actividades econémicas que
se desarrollan en las distintas regiones de Venezuela,
promoviendo lacomprensionde sudiversidad productiva.

Relacionarlas caracteristicas geograficasy culturales
de Venezuela con su belleza natural y patrimonial,
valorando su riqueza cultural y natural.

Utilizar recursos digitales y materiales visuales para
aprender sobre la division politica, las actividades
econdmicas y los sitios de belleza en Venezuela,
promoviendo el aprendizaje auténomo.

Participar en actividades practicas y discusiones en
clases que refuercen el conocimiento adquirido sobre



Venezuela, fomentando el trabajo en equipo, el respeto
por la diversidad cultural y natural

Desarrollar actividades de trabajo en equipo y
participacion parareforzarsucomprensionyaprecio porla
diversidad de Venezuela utilizando el trabajo colaborativo

Utilizar recursos digitales y materiales visuales.

2.3 Desarrollo de la experiencia
« Inicio

Se envié material visual (via WhatsApp), previo a la
clase, con el fin de motivar a los estudiantes y activar
sus conocimientos. Especificamente, un video corto y
atractivo sobre el mapa de Venezuela, mostrando lugares
emblematicos, actividades econdmicas y aspectos
culturales. Se acompafnod de preguntas para reflexionar
e iniciar la actividad del aula invertida ;Qué les gusto del
video? ;Qué quieren aprender sobre Venezuela? ;Conocen
alguna actividad econémica o lugar en Venezuela?

« Desarrollo

Se inicié con una lluvia de ideas, con la finalidad de
que los estudiantes compartieran lo que recordaban del
video y dieran respuesta a las preguntas anteriores. Se
utilizé un mapa de Venezuela para mostrar su divisiéon
politico-territorial (estados y regiones). Se explicaron las
caracteristicas de las regiones. Ademas, se trabajo con
la elaboracion de un plegable en el que los estudiantes
plasmaron lo que consideraban mas importante sobre
Venezuela (origen del nombre, significado, paisajes
turisticos, pelicula alusiva, entre otros aspectos).



« Cierre

Para finalizar y consolidar lo aprendido en esta
experiencia, se realiz6 un dibujo sobre las regiones y las
actividades econdmicas. Se hizo una retroalimentacion
para expresar qué fue lo que les gusté y el aprendizaje
que obtuvieron del tema trabajado.

2.4 Evaluacion

La evaluacion se realizé a través de una escala de
estimacion de unregistro anecdético. Los criterios fueron:

+  Dominiodelainformacion.
« Tonodevoz.
- Preguntasorales.

+ Observacion directa con la que la docente pudo
registrarla participacion.

+ Elinterésy elrespeto de cada estudiante durante
la actividad.

2.5 Resultados

Los resultados esperados fueron positivos ya que se
logré obtener un aprendizaje significativo utilizando
una herramienta poco comun en el aula. Los alumnos
identificaron y describieron cémo estad conformada
Venezuela (estados y capitales); reconocieron las
principales actividades econdmicas que se desarrollan
en el pais, desarrollaron habilidades de investigacion,
presentacionytrabajoenequipoenunentornoinvertido,
participaron en debates y actividades grupales que
demuestran compresién del contenido desarrollado.



2.6 Dificultades y aprendizaje

Las dificultades que se pueden presentar en una
actividad de esta naturaleza estan centradas en que
algunos estudiantes presenten limitaciones en el
acceso a dispositivos electréonicos o internet en casa,
imposibilitando la participacién en actividades previas.

La aplicaciéon de esta estrategia es lograr que cada
nino o nifna obtenga un aprendizaje activo, participativo
y colaborativo, explorartemas nuevos en casay traerlas
dudas al aula, promoviendo la investigacion constante,
significativa y personalizada. Asi como desarrollar
habilidades de autonomia, responsabilidad, comunicacion
libre y espontanea, ya que son aspectos importantes en
su formacion integral.
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3.1Datos generales

TiTULO Investigo a Venezuela en video
DOCENTE Lindsay Araujo Torin

Instituto La Salle, Barquisimeto, Venezuela
Tercer grado. Seccion A

Ciencias Sociales

PERIODO 24 a 30 de abril de 2025

3.2 Contexto educativo

Grupo de tercer grado, seccion “A” con una matricula de
22 nihas y 12 ninos, en total 34 estudiantes, con edades
entre 8 y 9 anos, que evidencian gran potencialidad en
participacion, investigacion, oralidad y creatividad. Se
aplico la estrategia del aula invertida como herramienta
para el desarrollo de los contenidos escolares. Esto con
el propdsito de aprovechar la actualidad tecnoldgica, la
capacidad retentiva de los estudiantes y el gusto porlas
conversaciones grupales.

3.3 Fundamentacion pedagogica

Se trabajé con el aula invertida partiendo del enfoque
constructivista de Jean Piagety LevVygotsky resaltando
la importancia de la interaccidn social y el papel del
lenguaje en el aprendizaje. Asi, con la estrategia de aula



invertida se disminuye la transmisién de contenidos
académicos de maneramonotonay se motiva al estudiante
a ser participe de su propio aprendizaje, promoviendo
enfoques pedagdgicos que valoran el aprendizaje activo,
la colaboracion y la construccion del conocimiento por
parte del estudiante. Esta estrategia permite que los
estudiantes construyan su propio conocimiento através
delainteraccion con el materialy con otros, porelloesuna
herramienta util y acorde con el grupo de tercer grado.

3.4 Objetivos

« Generarun aprendizaje dinamico.

« Utilizarlatecnologia paraincentivarlainvestigacion.
- Fortalecerlalectura.

« Promover el pensamiento critico.

- Reforzar normas de convivencia en el aula.

3.5 Desarrollode la experiencia
« Inicio

Previamente se enviaronvideosylecturasrelacionados
con el contenido (Venezuela, su historia, tradiciones y
curiosidades). Ademas, se les proporcionaron canciones
relacionadas con Venezuela, textos con mitosyleyendas
venezolanas.

 Desarrollo

Se desarrollé una discusion socializada; durante esta
clase cada estudiante tuvo la oportunidad de ver, oiry
leer un material digital previo, compartir ese contenido



con sus companeros, inclusive anadirinformacién extra
gue indag6 de manera espontanea a partir del material
enviado al hogar.

Luego, se trabajé con el mapa de Venezuela y se
elaboraron plegados sobre estey se asignaron notas con
lomasinteresante de ladiscusion: monumentos naturales,
comida tipica, musica, bailes, actividades econdmicas,
flora, fauna, proéceres, récord Guinness, vestimenta
durante la época colonial e historia de nuestro pais). Los
estudiantes se mostraron entusiasmados enlarealizacion
de las actividades.

- Cierre

Enlas conclusiones que se generaron por parte de los
estudiantes, estos comentaron cémo se sintieron durante
el intercambio de ideas, manifestando que les resultd
agradable conversarde forma grupaly espontanea sobre
lainformacidén enviada a sus hogares.

3.6 Evaluacion

Comoinstrumentos de evaluacion, se emplearonlaescala
de estimacion y registro anecdodtico grupal. En cuanto a
los criterios de evaluacién, se consideraron:

« Participacion.

- Tonodevoz.

- Coherencia con el material enviado.
« Agrado con la actividad.

- Ademas, cada estudiante valoro6 su participacion,
expresando cémo se sintié durante la actividad
(autoevaluacion).



3.7 Resultados

A partir de la metodologia activa, los estudiantes de
Tercero Amostraron agrado porla actividad. Ademas, de
forma espontanea, en sus intervenciones comentaron
su interés en conseguir mas informacién, buscar mas
videos, lecturas y preguntarles a sus familiares sobre el
contenido. Laactividad les permitié demostrarentusiasmo
y sensibilizacion pararealizarlas actividades en grupo de
forma ordenada.

3.8 Dificultades y aprendizaje

Es importante que los docentes se tornen reflexivos y
tengan la disposicion para ir mas alla del conocimiento.
Ademas, se debe actualizar la tecnologia y adaptarla al
lenguaje de los estudiantes. Para ello es necesario conocer
sus gustos, su interés fuera del aula y estar dispuestos
a investigar dia a dia de diversos temas; inclusive de
aquellos que pudieran generar dudas para el mismo
maestro. De esta forma, el mas valioso aprendizaje es
oir a los estudiantes, conversar con ellos fluidamente
sobre un contenido escolar, trabajarlo de manera poco
convencional y sinrigidez.
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4.2 Contexto educativo

Setrabajé contres grupos de sexto grado (seccionesA, B
y C), conformados por estudiantes de 11y 12 afos. Estos
jévenes son notablemente activos y participativos. Sus
principalesintereses giran entorno aljuego, latecnologia
y el deporte. Ademas, muestran un gran interés cuando
se les presentan situaciones reales en las que pueden
aplicarlos conocimientos adquiridos.

Adicionalmente, se observa que su concentracion
disminuye en clases enlas que el docente tiene la mayor
participaciénverbal. Porel contrario, prefieren actividades
al aire libre o en espacios distintos al aula. En ocasiones,
cuestionanlarelevanciadelos contenidosyexpresan que
podrian serinnecesarios en su vida diaria.

4.3Enfoquepedagogicoydesarrollodelaactividad

Considerando estas caracteristicas, se optd por una
metodologia que tomara en cuenta sus intereses,
especialmente el juego y los espacios abiertos. El
objetivo principal fue demostrar a los estudiantes como
las matematicas estan presentes constantemente en
su entorno y la importancia de adquirir conocimientos
y experiencias en esta area para su vida cotidiana. Esto
incluye, desde calcular porcentajes en descuentos
o calificaciones hasta tomar decisiones financieras
personales informadas. La actividad se llevé a cabo en
las instalaciones del colegio, especificamente en el patio
central. Este espacio estechado, completamente abierto
y se encuentrajuntoaljardin, lo que facilitd su realizacion.

Se decidi6 aplicar la gamificacion como metodologia
activa, porque permite brindar a nuestros estudiantes



mucho mas que diversion al construir su aprendizaje
ya que, utilizando elementos y dinamicas propias de
los juegos de azar, los participantes se motivan, logran
una mayor concentracion y compromiso y les permite
convertirse entutores al explicareltemaasus companeros
mas pequenfos. Detalforma, lagamificaciontiene multiples
usos y beneficios, que pueden esquematizarse como se
muestra en la figura1.

en cuanto a los recursos, para la actividad se disefo
un afiche con el nombre del evento para motivar a los
estudiantesvisitantes. Ademas, cada estudiante o grupo
elaboré juegos de azar. Estos sirvieron como herramienta
para demostrar los contenidos matematicos trabajados
y. al mismo tiempo, permitir que los propios alumnos
ensefnaran lo aprendido a otros.



Figura1.
Usos y beneficios de la gamificacion

Aumentar la motivacion y el compromiso

Despierta el interés natural por la actividad.
Ofrece recompensas (puntos, insignias, niveles) por el progreso y el logro.
Hace las tareas mas amenas y menos tediosas.

Fomentar el aprendizaje y la adquisicién de habilidades

Facilita la asimilacion y retencién de informacién compleja.
Mejora el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la toma de
decisiones.

Promueve la colaboracién, comunicacion, liderazgo y trabajo en equipo.

Incrementar la participacion y la productividad

Anima a los usuarios a interactuary ser protagonistas.
Impulsa a superar retos y alcanzar metas.
Mantiene el interés por la actividad.

Proporcionar retroalimentacion y seguimiento
del progreso

Los estudiantes saben, al instante, cémo van y qué necesitan mejorar.
Adapta la experiencia a las necesidades y ritmos de cada estudiante.

Cambiar comportamientos y habitos

Facilita la adaptacién a nuevas herramientas o metodologias.

Diversificar y enriquecer experiencias

Convierte el aula en un espacio méas dindmico y divertido.
Mejora la capacitacion, la gestién de equipos y el compromiso de los
estudiantes.

4.4 Fundamentacion pedagdgica

La gamificacion es una metodologia activa que aplica
elementos del juego en contextos no ludicos, como la



educacion, paraaumentarla motivacionyelcompromiso
delos participantes. Suenfoquetedrico se basaendiversas
disciplinas, como la psicologia del aprendizaje, lateoria del
juegoylamotivacionintrinseca. Como metodologia activa,
se fundamenta en diversas teorias del aprendizaje y la
motivacion que resaltan el papel protagdnico del estudiante
ensu proceso de construccién delconocimiento. Estas se
entrelazan de manera significativa, apoyandose enteorias
robustas que validan su eficacia.

Al adoptar un enfoque constructivista, fomentar el
aprendizaje experiencial, satisfacer las necesidades de
autonomia, competencia y relacién e inducir el estado
de flujo, la gamificacion no solo potencia la motivacion
y el compromiso, sino que también promueve un
aprendizaje mas significativo, profundo y autorregulado
en los estudiantes. Entre las teorias que la constituyen
se encuentran las siguientes.

4.41Constructivismo

Elconstructivismo, con exponentes como Jean Piagety
LevVygotsky, es una piedraangulardelapedagogia activa.
Estateoriapostula que elaprendizaje es un proceso activo
enelquelosindividuos construyen su propio conocimiento
e interpretan el mundo a través de la interacciéon con su
entorno y la reflexién sobre sus experiencias (Piaget,
1955; Vygotsky, 1978). El conocimiento no se transmite
pasivamente, sino que se construye a medida que el
estudiante asimilay acomoda nueva informacién en sus
esquemas mentales preexistentes.

La gamificacion, al proponer retos, problemas y
actividades interactivas, alinea perfectamente con el
constructivismo. Los estudiantes no sonmerosreceptores
de informacion, sino que se convierten en exploradores,
solucionadores de problemas y creadores de su propio



camino de aprendizaje. Los elementos del juego (puntos,
insignias, niveles) actian como andamiaje, guiando al
estudiante a través de un proceso de descubrimiento y
construccion de significado.

4.4.2 Teoria del aprendizaje experiencial (Kolb)

David Kolb (1984) propone el ciclo de aprendizaje
experiencial, gue describe cédmo las personas adquieren
conocimiento y desarrollan habilidades a través de la
experiencia practica. Este ciclo consta de cuatro etapas
interconectadas: experiencia concreta, observacion
reflexiva, conceptualizacion abstractayexperimentacion
activa. La gamificacién, por su naturaleza, facilita este
cicloal proporcionar “experiencias concretas” através de
actividades lddicas, fomentar la “observacion reflexiva”
sobrelosresultadosdeljuego, permitirla“conceptualizacion
abstracta”alentenderlasreglasy estrategias, y promover
la “experimentacion activa” a través de la pruebay error
en el entorno gamificado. Kolb, 1984.

Mediante lagamificacion, los estudiantes seinvolucran
en situaciones que les permiten “aprender haciendo”,
aplicando los conocimientos tedricos en contextos
practicos y recibiendo retroalimentacion inmediata, lo
gue potencia un aprendizaje mas profundo y duradero.

4.4.3 Teoria de la autodeterminacion (Deciy Ryan)

Lateoria delaautodeterminacion (TAD), desarrollada
por Edward Deci y Richard Ryan (1985), explora la
motivacion humana y la personalidad. Esta teoria
sugiere que la motivacion intrinseca, fundamental para
el aprendizaje duradero, se nutre de la satisfaccion
de tres necesidades psicoldgicas basicas: autonomia,
competencia y relacion (Deci y Ryan, 1985). Estas
necesidades se describen en la figura 2.



Figura 2.
Teoria de la autodeterminacion: necesidades psicolégicas
bdsicas

Autonomia

La gamificacién permite a los estudiantes tomar decisiones, elegir su propio
camino y controlar su progreso, fomentando asi su sentido de agencia y
autodeterminacion.

Competencia

Los sistemas de recompensas, niveles y retroalimentacion inmediata en la
gamificacion ofrecen a los estudiantes un sentido de dominio y progreso en
sus habilidades, lo que refuerza su percepcién de competencia.

Relacion

Muchos disefios de gamificacién incluyen elementos cooperativos o
competitivos que promueven la interaccién social, el trabajo en equipo y la
sensacion de pertenencia, satisfaciendo la necesidad de relacion.

4.4.4 Teoria del flujo (Csikszentmihalyi)

Mihaly Csikszentmihalyi(1990) introdujo el conceptode
flujo paradescribirun estado mental en el que una persona
se encuentra completamente inmersa en una actividad,
experimentandoundisfruteyunaconcentraciénintensos.
Este estado se logra cuando existe un equilibrio 6ptimo
entre el desafio de latareaylas habilidades del individuo.

La gamificacién busca, intencionadamente, inducir
el estado de flujo al ofrecer desafios ajustados al nivel
de competencia del estudiante, proporcionando
retroalimentacién claray continuay estableciendo metas
clarasyatractivas. Cuando los estudiantes experimentan
elflujoenunentorno gamificado se sienten mas motivados,
comprometidos y disfrutan del proceso de aprendizaje,



lo que conduce a un rendimiento superior y una mayor
retencion del conocimiento. (Villamary Sanchez, 2024).

4.4.5Teoriadelos Juegos(VonNeumannyMorgenstern)

Aunque la gamificacion no es un juego en si misma,
toma prestados elementos y mecanicas del diseno de
juegos. La teoria de los juegos analiza las interacciones
estratégicas entre agentes racionales. Si bien se aplica
a menudo a la economia, sus principios sobre cémo los
jugadorestomandecisiones, las reglas, las recompensas
y las consecuencias, son relevantes para entender
como la gamificacion influye en el comportamiento del
estudiante. La gamificacion utiliza la estructura de los
juegos (reglas, objetivos, retroalimentacién, recompensas)
paraguiarel comportamiento de los estudiantes hacialos
objetivos de aprendizaje, creando un ambiente seguro
parala experimentaciénylaresolucidon de problemas (Von
Neumanny Morgenstern, 1944).

4.5 Objetivos

+ Objetivo general

Evaluar la comprensién y aplicacién de los principios
de probabilidad y azar en estudiantes de sexto grado,
desarrollando el pensamiento criticoylatoma de decisiones
informadas, mediante la creacion de un juego didacticoy
la ensefanza colaborativa a estudiantes de quinto grado.

+ Objetivos especificos
» Nivel de aplicaciony comprension

Aplicar los principios basicos de probabilidad
y azar en el disefio y construccién de un juego
didactico utilizando materiales reutilizables.



»

»

»

Disenar situaciones cotidianas donde los
principios de probabilidad y azar seanrelevantes,
demostrando suimportanciay aplicabilidad en
lavida diaria.

Nivel de analisis y sintesis

Analizar y explicar conceptos abstractos de
probabilidad (como espacio muestral, evento,
probabilidad simple) a través de ejemplos
concretos derivados del juego creado.

Demostrar la relacion entre el calculo de
probabilidades y la toma de decisiones
informadas en situaciones de incertidumbre,
utilizando el juego como herramienta.

Nivel de evaluaciény creacion

Evaluar la efectividad del juego creado para
ilustrar conceptos de probabilidad, realizando
ajustesymejoras basadasenlainteraccioncon
estudiantes de quinto grado.

Crear una experiencia de aprendizaje
colaborativo al instruir a estudiantes de quinto
grado sobre los fundamentos de probabilidady
azar, utilizando eljuego disenado como recurso
principal.

Nivel actitudinal y socioemocional

Fomentar el interés y la curiosidad por las
matematicas al experimentaractivamente con
los conceptos de probabilidad y azar.

Promover la autonomia y el liderazgo en los
estudiantes de sexto grado al asumir el rol de



“maestros” para sus companeros de quinto
grado, cultivando el servicio y la empatia.

4.6 Desarrollo de la experiencia

« Inicio: induccién, motivaciony diagnéstico

Ladocenterecolectévariosjuegos de azar(cartas, fichas
de colores, bolas con diferentes niumeros dentro de una
bolsa, ruleta de colores) parainiciarlaactividad, mostrando
unoaunoy colocando situaciones alos estudiantes. Les
mostro las opciones y se les preguntd cudl carta creen
gue saldria o qué ficha tenia mas probabilidades de salir.
Unavez compartidos con el grupo los diferentes juegos e
interrogantes porparte deladocente, les explicé un poco
como no depende de la “buena o mala suerte” obtenerel
resultado esperado, sino de la probabilidad de cada evento.

De esta forma, se empezd a hablar de los conceptos
de azar y probabilidad; ademas de ejemplificar y definir
los eventos imposibles, poco probables, probables, muy
probables y seguros. Para ello, nuevamente, empled
los juegos para demostrarlo. Esto se realizé de forma
interactiva con la participacién de los estudiantes.

« Desarrollo: actividades concretas, materiales,
roles del estudiante y docente

Cada estudiante, de formaindividual o grupal, elaboré
un juego de azar sencillo y con material reutilizable con
base en los contenidos profundizados. Con este juego
podria demostrar su aprendizaje de una forma divertida,
ylo aplicariaa sus compafnerosydocente, resaltando con
los términos adecuados las causas y consecuencias de
cada suceso, invitando a sus companeros a analizar las
probabilidades y tomar decisiones.



Luego, los estudiantes con sus nuevos aprendizajes
tuvieron momentos llenos de alegria y aprendizaje que
llevaron a sus companeros de quinto grado a quienes
invitaron a experimentar con los juegos elaborados y les
explicaron mediante el juegolos conceptos basicos deltema.

« Cierre: evaluacion, socializacion de productosy
reflexion

Finalmente, todos en grupo, conversaron sobre
lo aprendido, con apoyo de la docente, quien invitd a
los estudiantes de quinto y sexto grados a contar sus
experiencias, acomentarsobre cémovenahorala “suerte”
y qué se llevan sobre la probabilidad y el azar.

Se realizaron, también, varias preguntas de forma
aleatoria paraverificar que el contenido fue comprendido
y cOmo se podia aplicar en la vida cotidiana en el azary
mas alla de este, en la toma de decisiones personales y
profesionales, se solicitaron ejemplos practicosy reales
por parte delos estudiantes deambos grados. Se Utilizaron
detallescomotareas auténticas, usodeTICyvinculos con
el entorno o lavida real.

Como actividad de reflexion sobre el tema, se observoé
la pelicula: La formula ganadora de Jerry y Marge (pelicula
basada en un caso de la vida real, en la que un profesor
jubilado de matematica utiliza sus habilidades en calculo
y razonamiento para ganar en la loteria y apoyar a los
habitantes de su pueblo). Si bien podria decirse queincita
aljuegoyalazar, lapelicula dejavercomo los valores éticos
y morales deben estar porencima de todoy el alto riesgo
gue se corre en dichos juegos. Al culminar la pelicula, se
realizé un debate grupal en el que cada estudiante dio su
opiniény punto de vista desde los valores humanos sobre
los riesgos que se toman en este tipo de actividades y



como se deben analizar y tomar las propias decisiones
entodos los aspectos de la vida.

4.7 Evaluacion

La actividad fue evaluada en todas sus etapas, en un
primer momento la elaboracidon de su juego de azar,
dominio del contenido y la capacidad de producir y
responder a preguntas sobre diferentes probabilidades
y sus decisiones se evalud con una escala de estimacion.

Durante el proceso, la observacion fue clave para
anotar los diferentes avances, debilidades y dudas de
cada estudiante en la explicacion de su actividad, con el
apoyoy guiadeladocente entodo momento, para aclarar
las dudasy, de ser necesario, intervenir para enriquecer
la explicacion.

Al finalizar, se realizaron una coevaluaciéon y una
autoevaluacion. Los estudiantes de sexto grado verificaron
con los estudiantes de quinto lo aprendido. Luego, la
docente realiz6 diferentes preguntas, orientadas por
situaciones de la vida real para que los nifos fueran
capacesde expresar qué harian enbase alo aprendido en
laactividad, paraesto se utilizé lalluvia de ideas, preguntas
aleatorias, respuestas espontaneas y se registraron los
resultados en unalista de cotejo.

Unavez culminadalaactividad los estudiantes de sexto
realizaron una autoevaluaciéon en la que pudieron expresar
coémo sesintieron alaprenderatravés de esta metodologia
activa, como fue la experiencia de ensefar a otros y si
esto les permitié afianzar sus conocimientos adquiridos.
Esta autoevaluacién se realizé de forma verbal y grupal,
siendoregistrada porla docente en sucuaderno de notas.

— 44 —



4.8 Resultados yevidencias

La participacion estudiantil se dio al cien porciento, todos
realizarony aplicaron su juego de azartransmitiendo los
conocimientos adquiridos. Deigual forma, los estudiantes
de quinto grado demostraron interés, participacion
y colaboracién con sus companeros, al escuchar con
atencion y responder a sus interrogantes. El momento
de juego fue el preferido por todos, en el que en medio
de risas hablaban de probabilidades, tipos de eventos y
tomar decisiones favorables.

Los objetivos fueron logrados en su totalidad con
excelentes resultados que se pudieron evidenciar en la
evaluacion constante. La motivacion aumenté al recibir
solicitudes de los estudiantes de mas actividades como
estas en las que ellos fueron el centro del aprendizaje y
la ensefanza.

4.9 Dificultades y aprendizajes

No se encontraron retos, mas alla de que algunos juegos
estabandisenados paradiez participantes y tuvieron que
ser aplicados en diferentes grupos (2, 3, 5 estudiantes);
sinembargo, no tuvieron problemas para adaptarlosy se
logro el objetivo de cada pequefio grupoy sujuego de azar.

4.10 Conclusionesy proyecciones

La practica aplicada bajo la gamificacion permitié a los
estudiantes desarrollarsuandlisis critico, tomardecisiones,
serel centro de su propio aprendizaje, aprenderarecopilar
datos y analizarlos, y vivir la experiencia de transmitir
sus nuevos conocimientos a través de esta metodologia



gue es unade susfavoritas. Se divirtieron, aprendierony
ensenaron, fomentando eltrabajo colaborativo, el servicio
y el compromiso, valores fundamentales en nuestra
Institucion. Todo ello demuestra que el aprendizaje esun
acto de amistad y cooperacién y que la aplicabilidad de
las matematicas parala vida es innegable.
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5.1Datos generales
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5.2 Contexto educativo

El grupo esta conformado por nifos y nifas en edades
comprendidas entre 5y 6 afios, coninterésdeiniciarse en
lalectoescrituraycon necesidades de conocer el mundo
que los rodea.

Se dispone de aulas con espacios amplios, banos,
iluminacién adecuada, recursos tecnolégicos como
television, internet y recursos didacticos como los
materiales, juguetes y utiles escolares acordes para la
edad de los ninos y ninas.

Se aplicé la estrategia de aula invertida de acuerdo
conlaedaddelos nifnos paradesarrollar su potencialidad,
creatividad y comunicacién con sus companeros. Ademas,
se hanotado que cuando sonlos paresy semejantes que
desarrollanlas actividades, los nifios prestan mas atencién
ya que estos usan unaterminologia mas cercana a ellos.



5.3 Fundamentacion pedagdgica

La teoria sociocultural de Lev Vigotsky, también
conocida como teoria del desarrollo social, se enfoca en
la importancia del contexto social y de la interaccion en
el desarrollo cognitivo de los nifos. Segun Vigotsky, el
aprendizaje esun proceso socialenelquelainteracciéncon
otros, especialmente con personas mas capaces, ayudaa
los niRos a adquirir nuevas habilidades y conocimientos.
La teoria de Vigotsky destaca conceptos como la zona
de desarrollo préximo (ZDP) y el andamiaje. Entre los
conceptos clave de esta teoria se pueden mencionar:

Zonadedesarrollo proximo (ZDP): es ladistancia
entre el nivel de desarrollo real de un nifio (lo que
puede hacer por si solo) y el nivel de desarrollo
potencial que podria alcanzar con ayuda de
un adulto o un companero mas capaz. La ZDP
representa el espacio donde el aprendizaje se hace
mas efectivo.

Andamiaje: es el apoyo temporal y flexible que un
adulto o un compainero mas capaz proporcionaaun
nino mientras aprende unatarea nueva, ayudandolo
a cruzar la ZDP. El andamiaje se va retirando a
medida que el nino se vuelve mas independiente.

Interaccion social: Vygotsky enfatiza en que
la interaccion social es fundamental para el
desarrollo cognitivo. Através de la colaboraciény
lacomunicacién conotros, los nifosinternalizan el
conocimientoylas habilidades que luego pueden
usar independientemente.

Lenguaje: Vygotsky considera el lenguaje como
uninstrumento de comunicacidony pensamiento.
Atravésdellenguaje, los ninos pueden interactuar



con otros y desarrollar sus funciones mentales
superiores.

5.4 Objetivos

+ Objetivo general

Propiciarquelas nifasy nifos interactlien expresando
sus conocimientos através de su creatividad usando los
valores para crear cuentos.

+ Objetivos especificos

Promover el desarrollo pleno de las potencialidades
para formar ninos y nifnas participativos, creativos y
espontaneos.

Fortalecer la capacidad de pensar por si mismo para
tomar decisiones y desenvolverse armoniosamente en
la sociedad.

Reforzarlosvalores deidentidad personal, asicomola
diversidad e interculturalidad en el entorno comunitario,
familiary cultural.

5.5 Desarrollode la experiencia

La experienciainicié conlaasignacion de unvaloracada
nino para querealizaraun cuento creativo para sercontado
a sus companeros con el proposito de que cada uno lo
expusieray asilograr un aprendizaje colectivo.

« Inicio

Narracién de cuentos de su agrado, videos sobre
cuentos.



« Desarrollo

Los ninos y ninas elaboraron un cuentoy presentaron
la narracidon a sus companeros através de recursos como
televisor magico, delantal, titeres.

« Cierre

Se presentaron preguntasyrespuestas sobre el cuento.
Retroalimentacion delos valores presentes enlos cuentos.

5.6 Evaluacion

Se trabajo con la observacion directa durante la lectura
0 narracion, se realizaron registros anecddticos y listas
de cotejo. Los aspectos que se consideraron para ser
evaluados fueron pertinencia, dominio de contenido, tono
devoz, lenguaje fluido, uso del recurso.

5.7 Resultadoyevidencia

Cambios en el aprendizaje, el nifo le recuerda a otro
cuando no sigue instrucciones. Se mostro la habilidad
paraexpresarsey escribirel cuento. Participacion detodo
el grupo.

5.8 Dificultad y aprendizaje

Se puso en evidencia que no todos los estudiantes
cumplieron con la actividad en la fecha establecida. Se
les dio oportunidad de una nueva fecha. Se les motivo a
narrar el cuento desde lo que conocian o a través de las
imagenes.



5.9 Conclusiones

Quedd demostrado que es posiblerealizaresta metodologia
con laayuda de la familia.

Sedebe mejorareltiempo paraaplicaresta metodologia,
ya que debe ser mayor.

Se sugiere, al inicio del ano escolar, como una
evaluacion diagndstica para determinar las dificultades
y potencialidades de los estudiantes.

Se puede aplicar en otros niveles.
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6.2 Contexto educativo

El proyecto de aprendizaje se planificé e implementd
con un total de 66 estudiantes de sexto grado cuyas
edades oscilan entre los 11y 12 anos. El grupo, dividido
entres secciones, se caracteriza porsunotable actividad,
creatividad y dinamismo. Uno de los intereses mas
predominantes entre la mayoria de ellos es el uso de
las redes sociales, especialmente plataformas como
TikTok e Instagram, donde suelen consumir y compartir
contenido audiovisual, y este fue el punto de partida para
la planificacion.

Antes de esta actividad, se detecté una dificultad
significativa en la comprension del concepto de
sustantivos no contables, particularmente cuando estos
serelacionaban conalimentos. Laensenanzatradicional
del tema no estaba generando el nivel de comprension
deseado, posiblemente debido aunalimitada variedad de
recursos didacticos en el aula.



Ante esta necesidad de reforzar el aprendizaje y
aprovechar los intereses de los estudiantes, se decidié
aplicarunametodologia activa. Eldiagndsticoinicial reveld
gue la aproximacién clasica altema no era suficiente para
consolidarelconocimiento delos sustantivos no contables.
Sabiendo que los estudiantes disfrutan viendo videos y
tutoriales en redes sociales, surgio entonces la idea de
que ellos mismos se convirtieran eninfluencers culinarios,
transformando asi una dificultad en una oportunidad de
aprendizaje atractiva y relevante para su realidad.

Parallevar a cabo la experiencia, se contd con acceso
a computadoras, internet y un pizarrén. Los estudiantes
también utilizaron sus propios dispositivos moviles, lo
cual fue un recurso clave para la creacion de los videos
derecetas.

6.3 Fundamentacion pedagogica

La metodologia activa central aplicada en esta
experienciafue el aprendizaje basado en proyectos (ABP),
canalizada especificamente através dela produccion de
videos de recetas culinarias. Se eligié el ABP por varias
razones estratégicas, considerando las necesidades y
caracteristicas del grupo.

En este sentido, la creacion de un producto final
tangible,comolosvideos derecetas, fomentalaaplicacion
practicadelidioma de manera auténtica, trascendiendo
la memorizacion tedrica. Ademas, el trabajo en grupos
promueve habilidades esenciales para el siglo XXI,
como la colaboraciéon, la comunicaciéon efectiva y la
resolucién conjunta de problemas, competencias que
van mas alla del contenido linguistico especifico. Esta
aproximacién permitié abordar la dificultad particular



que presentaban los estudiantes con los sustantivos
no contables, proporcionando un contexto relevante y
manipulable através de los conceptos de alimentos que
pueden o no ser contados.

Esta practica pedagdgica se fundamenta en principios
del paradigma constructivista, donde se concibe al
estudiante comounagente activo enlaconstruccionde su
propio aprendizaje, alinteractuary crearcon el contenido.
Se alinea, también, con el enfoque de aprendizaje
significativo, ya que los alumnos le encuentran un
propdsito realy practico al aplicarlas reglas gramaticales
en un contexto auténtico (la cocina y la producciéon de
contenido digital). Finalmente, esta experiencia se
enmarca en el aprendizaje experiencial, reconociendo
que laadquisicion de conocimientosy habilidades es mas
efectiva cuando los estudiantes participan directamente
en actividades que requieren la aplicacién practicay la
reflexién sobre sus vivencias.

6.4 Objetivos

+ Objetivo general

Comprendery aplicar el uso de sustantivos contables
y no contables eninglés, a través del ABP fomentando el
trabajo en equipo y el aprendizaje significativo.

+ Objetivos especificos

Identificar y clasificar sustantivos contables y no
contablesrelacionados conalimentos endiversasrecetas.

Disefnaryelaborarunarecetaadaptada, seleccionando
y utilizando correctamente los sustantivos contablesy no
contables aprendidos.



Producir un video de cocina creativo, empleando la
gramaticay el vocabulario de sustantivos contablesy no
contables de forma precisay contextualizada.

Colaborar eficazmente con los miembros del equipo
durante todas las fases del proyecto.

Comunicar oralmente las recetas y los conceptos de
sustantivos contablesy no contables al presentarlasala
clase através de los videos producidos.

6.5 Desarrollo de la experiencia

« Inicio: induccién, motivaciony diagnéstico

Laintroducciénalaactividad se realizé presentandola
directamente alos estudiantes como una oportunidad para
convertirse eninfluencers culinarios. Se les explico que el
objetivo principal de este rol seria practicary consolidar
los contenidos de sustantivos contables y no contables
que se habian abordado enlas Ultimas semanas de clases.

Para generarmotivacion e inspiracion desde el primer
momento, en el aula se proyectaronyanalizaron diversos
videos de cocina producidos por influencers reales en
plataformas como TikTok e Instagram. Este recurso visual
fue clave para que los estudiantes comprendieran el
formato y el estilo esperado, ayudandoles a percibir la
tarea como algo accesible y divertido, en contraste con
cualquier percepcion inicial de dificultad.

Previo al inicio formal del proyecto, se realizé un
diagndstico a través de la dinamica usual de la clase,
que consiste en la participacion oral de los estudiantes
respondiendo preguntas del docente en la pizarra. Esta
actividad permitié evaluar el nivel de comprension previo
delos sustantivos contablesy no contables, y confirmarla



necesidad de una estrategia de aprendizaje mas practica
y contextualizada. Los grupos de trabajo, conformados
por tres estudiantes cada uno, se organizo por afinidad,
buscandofomentarunambiente de colaboracién cémodo
y efectivo entre los companeros.

« Desarrollo: actividades concretas, materiales,
roles del estudiante y docente

El desarrollo de la experiencia se articuld en torno a
una serie de actividades concretas, que permitieronalos
estudiantes sumergirse en un proceso creativoy practico.
Previamente al proyecto de videos, los estudiantes ya
habian realizado varias practicas en el aula, donde se les
incentivo a crearsus propiasrecetasdivertidas einusuales.
En estas practicasiniciales, debian especificarelnombre
de lareceta, la lista de ingredientes con sus respectivas
cantidades, yla preparacion paso a paso, lo cual sentd las
bases para el proyecto final de videos.

Unavezfamiliarizados con la estructuradelasrecetas,
los grupos pasaron alafase de produccion de sus videos.
Las actividades concretas incluyeron:

» Investigacion y adaptacion de recetas o
creacionde nuevas: los estudiantes aplicaron
sus conocimientos previos para seleccionar o
idear lareceta que presentarian.

» Integracion de sustantivos contables
y no contables: durante la planificacion,
se aseguraron de incluir una variedad de
ingredientes que les permitiera practicar
la correcta utilizacién y diferenciacion de
estos tipos de sustantivos, tanto en la lista
de ingredientes como en la narracion de la
preparacion.



» Planificacion de la grabacion: aunque no se
especificé un guion formal, los grupos debieron
coordinarroles y pasos para la filmacién.

» Grabacion de los videos: los estudiantes
realizaron las filmaciones en sus propios
hogares, lo que afnadié untoque de autenticidad
y les permitié utilizar sus entornos familiares.

» Edicion de los videos: en sus dispositivos
moviles utilizaron aplicaciones de edicion de
video de su preferencia para dar forma final a
Sus creaciones.

Para llevar a cabo estas actividades, los materiales
clave utilizados fueron ingredientes reales, materiales
y utensilios de cocina. También emplearon aplicaciones
de edicidon de video disponibles en sus dispositivos
moviles. Un recurso adicional y valioso fue la ayuda de
sus padres, quienes pudieron apoyar en la supervision
de la preparacion de las recetas en casa.

Elroldel estudiante durante esta etapafue sumamente
activoymultifacético. Asumieronroles de investigadores
(de recetas); chefs (al preparar los platos); guionistas
(al estructurar su presentaciéon verbal); directores
(coordinando lafilmacion)y editores (dando el toque final
al video). Demostraron una gran autonomia al gestionar
sus tiemposyrecursos paralaproducciéonfueradelaula.
Eltrabajo enequipo se evidencié enlacolaboraciéonparala
creacidndelasrecetasylaproducciondelvideo. Eldocente
realizé un seguimiento constante preguntando cémo
avanzaba la produccidny si trabajaban armdénicamente,
lo que sirvio para reforzar la cohesién grupal.

Por su parte, el rol del docente fue principalmente el
de guia y consultor. Se mantuvo disponible para aclarar



dudas, ofrecerretroalimentacion sobre el progreso de los
proyectos y supervisar el desarrollo de las actividades,
tanto en la conceptualizacion de las recetas como enla
integracion del contenido linguistico.

La actividad se vinculé de manera intrinseca con el
entorno y la vida real al exigir la preparacion real de las
recetas. Esto no solo hizo el aprendizaje mas tangible,
sino que también capitalizd el interés de los estudiantes
enlacocina, lacomidaylasredessociales, haciendo quela
practica de los sustantivos contablesy no contables fuera
unaparte naturalyrelevante de una experiencia atractivay
divertida.No se utilizaron TIC adicionales parainvestigacion
derecetasositiosweb, centrandoselaaplicacidontecnolégica
en la grabaciony edicion de los videos.

Cierre: evaluacion, socializacion de productos y
reflexion

La fase de cierre del proyecto fue fundamental para
consolidar el aprendizaje y celebrar los logros. Todos
los grupos tuvieron la oportunidad de socializar sus
productos finales, es decir, los videos de recetas. Estos
fueron proyectados en clase para ser vistos por todos
los companeros. Durante la proyeccion, se fomentaron
activamentelaobservacionyelintercambio de comentarios
entre los propios estudiantes. Ellos se encargaron de
felicitarse mutuamente poreltrabajorealizadoy, lo que es
igualmentevalioso, de realizar correcciones constructivas
cuando eranecesario, especialmente enla utilizacion del
vocabulario y la cuantificacion de los sustantivos.

Encuantoalaevaluacion, estasellevéacabode manera
colaborativa. Los estudiantes tuvieron un papel activoen
la coevaluacion, participando en la correccion colectiva
de la utilizacion del vocabulario y la cuantificacion de los
sustantivos durante la presentacion de los videos. Por



parte deldocente, los criterios de evaluacion se centraron
enlautilizacién correcta del vocabulario de alimentos, la
precision gramatical en el uso de sustantivos contablesy
no contables, yla pronunciacidon delas palabraseninglés.

Finalmente, se dedicé un momento crucial para
la reflexién sobre la experiencia. Se les pregunté a los
estudiantes si les habia gustado la actividad y como se
sintieron durante todo el proceso. La conclusion general
fue sumamente positiva. Apesarde quealiniciolaactividad
genero cierta aprension y “miedo”, especialmente por la
novedad de producirunvideo, les encanté el proyectoy el
método de aprendizaje. Esta reflexion permitio validar el
enfoqueylarelevanciadelametodologia activa aplicada.

6.6 Evaluacion

La evaluacion de laexperiencia se llevé a cabo utilizando
unacombinacidndelistade cotejoylaobservaciéndirecta,
tanto de las presentaciones orales como de los videos
producidos porlos estudiantes. Los criterios especificos
utilizados para la evaluacion incluyeron:

« Lautilizacion correcta delvocabulario de alimentos
ylaaplicacién precisa de los sustantivos contables
y no contables.

« Lacorrecciéngramaticalgeneralenlacomunicacion.
« Lapronunciacién adecuada eninglés.

+ Lacreatividadenlaconcepciondelarecetayenla
produccion del video.

« La adherencia al formato de receta, asegurando
gue todos los elementos solicitados (nombre,



ingredientes, cantidades, preparacién) estuvieran
presentesy claros.

La participacion de los estudiantes en su propia
evaluacion se dio a través de una retroalimentacion oral
y espontanea. Durante las proyecciones de los videos y
las discusiones en clase, los companeros se ofrecieron
comentarios constructivosy correcciones mutuas sobre
eluso delvocabularioy la cuantificacién, fomentando un
ambiente de aprendizaje colaborativo. No se utilizaron
formatos escritos formales de autoevaluacién o
coevaluacién, sino que se priorizé la interaccion verbal
en el momento.

6.7 Resultados y evidencias

La implementacion de esta practica pedagdgica genero
cambios significativos en el aprendizaje y en la actitud
de los estudiantes. Se observé una mejora notable enla
comprension y aplicacion de los sustantivos contables
y no contables. Al utilizar alimentos reales durante la
elaboracién de las recetas ylos videos a los estudiantes,
les resulté mucho mas sencillo y concreto entender por
qué ciertos alimentos no pueden contarse de forma
individual, lo que facilitd la internalizacion del concepto
en un contexto real y tangible.

Encuantoalasactitudesyhabilidades, los estudiantes
quedaron muy emocionados con la actividad, lo que
se tradujo en un incremento del entusiasmo hacia el
aprendizaje del inglés. Mas alla de las competencias
lingUisticas, laexperiencia permitié desarrollaryfortalecer
habilidades clave como el companerismo, el trabajo en
equipo y la colaboracién activa entre los miembros de
cada grupo.



Los resultados observables de esta mejora se
manifestaron claramente en las clases practicas
posteriores alaentregadelosvideos. La participacionde
los estudiantes fue mayory mas acertada, demostrando
unamayorconflanzayprecisionenelusodelos sustantivos
contablesy no contables.

El nivel de participacion y motivacion estudiantil se
mantuvo consistentemente alto durante todo el desarrollo
del proyecto. Parala mayoria de los estudiantes, huboun
claro “antesy después” en su entusiasmo por la materia,
evidenciando como una metodologia activay conectada
con sus intereses puede transformar la percepcion del
aprendizaje.

6.8 Dificultades y aprendizajes

Durante la ejecucién del proyecto, se identificaron
algunos retos, principalmente relacionados conla gestion
tecnolégica y la entrega de los productos finales. La
principal dificultad que surgié fue la que experimentaron
algunos estudiantes para compartir los videos finales
con el docente, debido a problemas con la conexion a
internet en sus hogares o, en algunos casos, a la falta de
conocimiento sobre las diversas plataformas y métodos
para subiry compartir archivos de video pesados.

Para solventar estas dificultades, se implementaron
varias soluciones y adaptaciones. El docente dedicé
tiempo a explicardetalladamente las diferentes formas de
compartirlosvideos, ofreciendo tutoriales oindicaciones
paso apaso paraelusode plataformas de almacenamiento
en la nube o herramientas especificas. Asimismo, se
amplid la lista de opciones para la entrega, permitiendo
que los estudiantes eligieran el método que lesresultara



mas accesible y manejable (por ejemplo, Google Drive,
WhatsApp. etc.), lo que redujo la frustracién y aseguré
que todos pudieran entregar sus trabajos.

La experiencia dej6 importantes aprendizajes como
docente. Se confirmdé que esta estrategia pedagdgica
es sumamente efectiva y deberia repetirse, ya que los
estudiantes sedivirtieron muchisimo mientraslarealizaban,
al punto de no percibirla como una evaluacién, sino como
una actividad ludicay creativa. Esta observacién refuerza
la idea de que el aprendizaje significativo ocurre cuando
hay disfrute y conexién con los intereses del alumno.

Para futuras implementaciones, se considera como
una mejora fundamental la posibilidad de trasladar la
“cocina al aula”, es decir, realizar la preparacion de las
recetas y quizas la grabacion de partes de los videos en
vivo dentro de las instalaciones del colegio. Esto no solo
democratizaria el acceso a los recursos para todos los
estudiantes, sino que también permitiria una supervision
mas directa y el fomento de una interaccién ain mayor
durante el proceso de creacion.

6.9 Conclusiones y proyecciones

Elimpacto global de esta practicafue significativamente
positivo, trascendiendo lamera adquisicion del contenido
linguistico. Laactividad no solo afianzd de manera efectiva
lacomprensidony aplicacion de los sustantivos contables
y ho contables eninglés, sino que también transformo el
ambiente del aula, haciéndolo mas dinamico, colaborativo
yllenode entusiasmo. Los estudiantes no solo aprendieron
gramatica, sino que desarrollaron una mayor conflanzaen
eluso practico delidiomayfortalecieron sus habilidades
interpersonalesy creativas.



En cuanto a las posibles mejoras para futuras
implementaciones, ademas delavaliosaideadetrasladar
la preparacion de las recetas al aula, se buscaria que
los estudiantes tuvieran el reto de crear recetas 100 %
originales, enlugarde solo adaptaciones. Esto potenciaria
aun mas la creatividad y la autenticidad del proceso.
También, se podria considerar la incorporacion de un
componente de autoevaluacion mas estructurado para
que los alumnos reflexionen alin mas sobre su propio
procesoy producto.

Esta metodologia, o adaptaciones de ella, tiene un
gran potencial de aplicacion en otros niveles educativos,
asignaturasy contextos. Por supuesto, podria crearse una
especie de aula invertida donde los estudiantes graben
tutoriales o videos instructivos. Podria utilizarse para:

« Ensenaraotros companeros sobre diversostemas,
fomentando el aprendizaje entre pares.

« Mostrar las virtudes y proyectos de la institucién,
creando contenido promocional o informativo.

- Ensenaranifnosdegradosinferiores, adaptandoel
contenidoy el formato a audiencias mas jovenes.

- Inclusoaplicarse en otras asignaturas para explicar
conceptos complejos de forma visual y creativa
(ejemplo, tutoriales de experimentos cientificos,
explicaciones de procesos histdricos, etc.).

6.10 Anexos

Anexo A

https://drive.google.com/file/d/15NVtQqtrRfAJITswjUyc
P0OSeGMZIxhgij/view?usp=sharing



Anexo B

https://drive.google.com/file/d/1gpLxmqYqpBQd07GD6
4i2k40KG9cmcr3K/view?usp=sharing

Anexo C

https:/drive.google.com/file/d/1rY8KBeyvVcaTfgicyywS-
cgJIVG-mwwOyN/view?usp=sharing
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7.2 Diagnéstico

El grupo de estudiantes de sexto grado, seccién B, esta
conformado por una matricula inicial de treinta y ocho
estudiantes, dieciséis varones, veintidds nifas con
edades comprendidas entre diez y once anos. Estos
muestran sernifios alegres, entusiastasy curiosos, estan
en proceso de cumplir normas dentro y fuera del aula,
asisten regularmente a clase, su presentacion personal
es adecuada, cumplen con el uniforme escolar. Latallay
el peso son acordes a la edad.

Conrespectoalaconvivencia, el grupo se observaunido
y bienintegrado, comparteny se ayudan mutuamente en
el aula de clase. En general poseen habitos de trabajo,
presentan sus cuadernos limpios y ordenados, son
participativos y muestran interés en aprender.



Durante la construccion del ultimo proyecto de
aprendizaje, cuyo eje transversal fue la construccién del
proyecto de vida, al realizar la fase de autoconocimiento
personal, se evidencid que elgrupo presenté conocimientos
generales sobre el cuerpo y la higiene personal. Sin
embargo, desconoce el concepto de enfermedades de
transmision sexual. En el desarrollo de las actividades
mostraron interés y curiosidad, aunque también cierta
incomodidad al hablar del cuerpoylasaludintima, lo cual
es esperable en esta etapay por su corta edad.

Ante esta situacidn, se hizo pertinente y oportuno
aplicar como practica metodoldgica el aula activa, de
esta manera, se involucré a los padres y representantes
en el proceso de busqueda de informacion y orientacion
del nlcleo familiar. Esto permitié que los jovenes se
sintieran en conflanzade aclararlas dudas con sus adultos
significantes.

Este proyecto se apoyé en las metodologias activasy
enteorias delaprendizaje como el constructivismo, enla
que el estudiante construye sus conocimientos a partir
de experiencias previas y reflexion critica. Este enfoque
metodoldégico permite un mejor aprovechamiento del
tiempo yunusomas oportuno delosrecursos didacticos,
tecnoldgicosydigitales en casa. Este enfoque al docente
actuar como guiay facilitador.

7.3 Autores que sustentan el aulainvertida

Lage, PlattyTreglia (2000) fueron los primeros en acufar
eltérminoinverted classroom enlaUniversidad de Miami.
Estos autores propusieron movilizarla clase directafuera
del aula y aprovechar el tiempo que transcurria en este
espacio presencial para actividades interactivas.



JonathanBergmannyAaron Sams (2007) se permitieron
grabar sus clases para que los estudiantes tuvieran la
posibilidad de desarrollarlas desde sus hogares. Su
enfoque practico permitié que seincrementarayvalidara
elusodelametodologiadelaulainvertida en escuelas de
Estados Unidos. Porsu parte, Benjamin Bloom propuso su
taxonomia basada en objetivos de aprendizaje, representa
un recurso fundamental para el desarrollo del modelo de
aula invertida. En esta se destacan los niveles basicos
(recordar, comprender), para sertrabajados desde el hogar,
los niveles superiores (analizar, crear), se orientan para
desarrollarse en el aula.

7.4 Objetivos

Fomentarlaautonomia del estudiante enla construccion
de su propio aprendizaje.

Optimizar el tiempo en el aula para el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores como analizar, aplicar,
creary evaluar.

Promoverelaprendizaje activoy colaborativo, mediante
actividades practicasy significativas.

Desarrollar competencias digitales a través del uso
de recursos tecnoldgicos antes, durante y después de
la clase.

Fortalecer la autorregulacion y la responsabilidad en
el proceso de estudio individual.



7.5 Desarrollo de la experiencia

« Inicio

Lasesioninicio conel propdsitodeactivarconocimientos
previos sobre el tema, comenzando con una pregunta
provocadora o un acertijorelacionado con eltemadel dia.
Ejemplo: “jSabias que hay enfermedades que no se ven,
pero setransmiten?” Ademas, se asignaron actividades de
investigacion para serrealizadas en el hogar, en companiia
delosintegrantes de la familia.

« Desarrollo en el aula: clase invertida

Esta fase tuvo las siguientes actividades:

»

»

»

»

»

»

»

Activacion rapida (5-10 min).
Juego para repasar lo investigado.

Pregunta detonadora: ;Qué fue lo mas curioso
que aprendiste?

Lectura del material investigado en casa.

Busqueda en el diccionario de términos
desconocidos.

Construccién conjuntaen lapizarrade un mapa
mental sobre las enfermedades de transmisioén
sexual.

Analisis de mitos y realidades sobre el tema
central (con tarjetas o imagenes).

- Cierre

El cierre estuvo centrado en desarrollar procesos de
retroalimentacién y evaluacién formativa. En esta se
realizaron las siguientes actividades:



Retroalimentacion guiada (10-15 min).

El docente circula, escucha, hace preguntas y
orienta.

Se promueve la coevaluacion entre pares con
rubricas sencillas.

Evaluacion formativa (durante la clase).

Tuvo porobjetivo observarel proceso de aprendizaje,
participaciony habilidades sociales.

Rubrica de observacién para trabajo en equipo,
respetoy expresion de ideas.

Coevaluacion entre pares (por ejemplo, “;qué
aprendi de mi comparero?”).

Registro anecdético del docente.
Evaluacion sumativa

La evaluacién estuvo centrada en valorar la
comprensionyaplicacion delo aprendido. Se usaron
estos instrumentos:

Productofinal: cartel, historieta, presentacién oral.

Autoevaluacion, escala visual: jqué aprendi?,
i,como me senti?

7.6 Resultados

Conlaaplicacién de esta metodologia se logré una mayor
participacion delos padres, representantesyresponsables
enlos procesos pedagdgicos, los estudiantes se sintieron
motivadosyresponsables de suformacién académica, sin
embargo, se presentaron dificultades o limitaciones con



los estudiantes que no cuentan con elapoyo de los padres
0 responsables para la elaboracién de las actividades
asignadas para el hogar.

La préactica de esta metodologia produjo un impacto
significativo enlosjévenes, se sintieroninvestigadoresy
constructores de sus aprendizajes, acompanados por su
nucleo familiarentodo el proceso. Unido aello, la practica
puede ser mejorada, implementando mas estrategias en
elinicio de la clase y correlacionandolas con otras areas
de aprendizajes. Ademas, se requiere formaralos padres
y representantes sobre la importancia y beneficios de
estetipo de metodologias paralograrunaprendizaje mas
significativo.
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8.1Informacion general

Conectando sabores e historias: un enfoque innovador
para la enseianza de la literatura venezolana

TiTULO
DOCENTE Merny Ruiz
La Salle - Mérida

GRADO Segundo

8.2 Introduccion

Laeducacion significativaemerge cuando los estudiantes
logran establecer conexiones profundas entre sus
intereses personales y el conocimiento que adquieren
(Ausubel 1968, como se cité en Torres, 2016). En este
sentido, el proyecto de aprendizaje desarrollado en
el dltimo trimestre del ano escolar 2024-2025, con
estudiantes de segundo grado, titulado Sabores de la
literatura venezolana: un viaje gastronémico y literario,
estuvodisefado parafusionarlaliteraturavenezolanacon
elartedelacocina, invitando alos ninosy ninas aexplorar
historiasy personajesicénicos através de la preparacion
de platos tipicos. Esta inmersidn culinaria no solo hace
gue el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también
ayudaalos estudiantes adesarrollarvaliosas habilidades
en lectura, escritura y comprension mientras disfrutan
del proceso creativo de la cocina.

Esta iniciativa pedagdgica representa un enfoque
novedoso e integral para la educacion. Al incorporar la
gastronomia a la literatura, el proyecto buscé despertar
los intereses naturales de los ninos en edades de 7y 8



anos y crear un entorno de aprendizaje mas interactivo
y memorable. Ademas, pretendid preservary celebrar el
rico patrimonio cultural de Venezuela, familiarizando a
los estudiantes con sus historias y tradiciones a través
de sus sabores.

Este viaje sensorial mejoré la comprension cultural,
fomentod el pensamiento criticoyanimé alos estudiantes
a apreciar la belleza y diversidad de la literatura y de la
cocinavenezolana. Portal razon, el objetivo principal de
este proyecto fue fomentar la comprensién lectora vy el
desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes
de segundo grado a través de la conexién entre la
literatura venezolana y la gastronomia. Se buscé
proporcionar una inmersion sensorial que refuerce el
aprendizaje significativo, dividiendo el proyecto en tres
partes principales: la lectura de un cuento venezolano,
la exploracién de sabores y preparacién de un plato
representativo, ylaexpresidony narracion de laexperiencia.

Para apoyareste enfoque, se recurrié al aulainvertida
como metodologia de trabajo, permitiendo que los
estudiantes accedieran a los materiales y conceptos
clave fuera del aula, dedicando el tiempo en clase a
actividades practicas y discusiones interactivas para
definir la accidon docente. Este escenario enriquecio
la experiencia y el relato pedagdgico, y se convirtié
en instrumento fundamental para documentar y
reflexionar sobre este rumbo académico, permitiendo
examinar sistematicamente las practicas, compartir
conocimientos y generar un impacto en la comunidad
educativa (Maine, 2015).

En cuanto al aprendizaje significativo que se buscaba
en los estudiantes, mediante la planificacién didactica,
se siguio la teoria de David Ausubel, quien plantea que



elaprendizaje ocurre cuando los nuevos conocimientos
serelacionan conlos previos, aportando unaintegracion
profunda en la estructura cognitiva del estudiante.
Ausubel enfatiza que el aprendizaje no debe ser una
simple memorizacién, sino una construccion activa de
significado (Torres, 2016).

Al considerarestasideas conlavision sobre el proceso
de escritura que se origino en este ejercicio reflexivo, se
enfatiza que la narrativa pedagogica es una herramienta
poderosa para que los docentes reflexionen sobre sus
practicas y adapten estrategias segun las necesidades
de los estudiantes. Ademas, el aprendizaje significativo
refuerzalaideade quelaensenfanzadebe partirdelo que
los estudiantes ya saben, promoviendo una educacion
mas personalizaday efectiva.

Enresumen, este proyectorepresentd unainnovadora
fusién entre la literatura venezolana y la gastronomia,
disefada para enriquecer la experiencia educativa de
los estudiantes de segundo grado. La metodologia de
aulainvertida, que traslada la instruccidon directa fuera
del aula para dedicar tiempo en clases a actividades
practicas y colaborativas, se fundamenta en promover
un aprendizaje activo, auténomoy significativo (Cedefo-
Escobar y Vigueras-Moreno, 2020). Este enfoque
facilita la personalizacion del aprendizaje y potencia
el desarrollo de habilidades criticas para enfrentar los
retos educativos actuales. Asi, el proyecto se posicioné
como una propuesta integral que combind innovacion
pedagdgica y valoracion cultural para potenciar el
desarrollo integral de los estudiantes.

Con base en los objetivos planteados, el siguiente
apartado se centraen el desarrollo del relato pedagdgico,
donde se describen detalladamente las etapas y



actividadesimplementadas en el aula. Este relato permite
evidenciarcémo sellevé acabolafusion entre laliteratura
venezolana y la gastronomia, asi como el uso del aula
invertida para potenciar el aprendizaje significativo

8.3 Desarrollo

El desarrollo de este proyecto pedagdgico se concibio
como una experiencia integral que articulé la literatura,
la gastronomia y la expresion artistica para potenciar el
aprendizaje significativo en estudiantes de segundo grado.
A través de una secuencia de etapas, cuidadosamente
disefadas, se buscé nosoloacercaralosnifosalariqueza
de los cuentos venezolanos, sino también fomentar la
creatividad, eltrabajo colaborativoyelreconocimientodela
identidad cultural. La propuesta promovid la participacion
activadelos estudiantes, quienes exploraron, narrarony
recrearon susvivencias, integrando saberesy habilidades
en un ambiente ludico y reflexivo. El proyecto se dividio
en cuatro partes principales:

« Lecturadeuncuentovenezolano

Seseleccioné unrelato cortoyapropiado paralaedad,
como Tio Tigre y Tio Conejo, con un lenguaje accesible y
tematico que permitieralaidentificaciény el aprendizaje
de valores. Este cuento forma parte del repertorio de
clasicos delfolclore nacional, reconocidos porsuaporteala
transmision de valores como la astuciayla perseverancia,
fundamentales en la formacion ética de los nifos. Estos
relatos, ademas de su caracterludico, propician el didlogo
entornoalaculturapopularylatradicion oral venezolana,
facilitando la conexion emocional y el interés de los
estudiantes por la literatura nacional. Se fomenté a la
participacion con preguntas como: ;Qué parte te gusto



mas? ;Teimaginas como sabenlos alimentos que aparecen
en la historia?

« Exploracionde saboresy preparacionde un plato
sencillo

La integracion de la gastronomia en el aula parte de
la relacion entre los elementos del cuento y la comida.
Por ejemplo, si en la historia se menciona la yuca, los
estudiantes prepararon miniarepas de yuca, lo que les
permitio vivenciar el relato a través de los sentidos. Esta
etapa se fomentd la creatividad, ya que incentivé a los
ninos a elegiringredientes adicionales y a experimentar
con sabores, fortaleciendo la autonomia y el trabajo en
equipo. La experiencia practica reforzé el aprendizaje
significativo y vinculd la literatura con la vida cotidiana,
haciendo del aula un espacio de exploracion integral.

« Expresionynarracion de la experiencia

Los nifnos escribieron y dibujaron su experiencia
de cocinar y lo que aprendieron sobre la historia y la
cultura venezolana. Se organizé, un pequeno circulo
de conversacion donde cada estudiante compartié qué
sabor le recordd a la historia y por qué. En esta fase, los
estudiantes escribieronydibujaron sobre su experiencia
culinariay lo aprendido acerca de la historia y la cultura
venezolana. En esta interaccion cada nifio compartio
qué sabor le recordd a la historia y por qué. Esta técnica
narrativa, centrada en la oralidad y la escritura, favorece
la expresion de emociones, el desarrollo del pensamiento
criticoyla construccion de la memoria colectiva.

« Escrituracreativa con tutores o adultos

Los ninos escribieron con pareja de trabajo un libro
deuncuentoyunarecetadelagastronomiavenezolana.
Esta produccion promovio el trabajo colaborativo y la



supervision docente como guia del proceso. Previamente,
realizaron unainvestigacion sencilla sobre elautorque se
asignoé: Aquiles Nazoa, Pedro Emilio Coll, Julio Garmendia,
Vicente MarcanoyAntonio Arraiz. La seleccion de autores
contemporaneos respondio a la intencién de mostrar la
diversidad y riqueza de la literatura venezolana. Estos
escritores, aunque de distintas épocas, convergenensu
capacidad paracombinarelementosdela culturapopular,
laimaginaciony lareflexion sobre la identidad nacional.

Por ejemplo, Aquiles Nazoa es reconocido por su
humor y su defensa de los valores cotidianos, mientras
gue Julio Garmendia introduce el realismo mégico y la
fantasia, ampliando el horizonte literario de los nifos.
La investigacion previa sobre estos autores permite a
los estudiantes contextualizar sus relatos y descubrir
distintas formas de narrar, lo que enriquece su propio
proceso creativo. La edicion del texto narrativo y del
textoinstructivodelareceta, junto conlaelaboraciénde
ingredientes, preparacionydibujos, refuerzalaintegracion
de competencias linguisticas y artisticas.

Se inicid en el salén con la primera sesion de trabajo
paracomenzara escribirla historia dellibro. Durante dicha
sesionse dioaconocerlatécnicade narracidon paracrear
eltexto narrativoylaedicion deltextoinstruccionaldela
receta seleccionada con sus respectivos ingredientes,
preparacion y dibujos. La técnica utilizada se basé en la
estructura candnica del cuento (“habia unavez..., hasta
gueciertodia...,ydesde entonces...”), adaptadaalaedad
de los niAos.

Se priorizaron preguntas abiertas que invitaron a la
reflexion y la interpretacién, como ;Qué parte te gusté
mas? o ;Te imaginas codmo saben los alimentos que
aparecen en la historia? Esta metodologia favorecio la



apropiacion delrelatoyla participacion, permitiendo que
los nifos construyan significados propios y desarrollen
habilidades de comunicacién oral y escrita. El trabajo en
pareja siempre estuvo supervisado por la docente para
orientar el proceso de escritura.

El diseno de la portaday lasilustraciones del libro se
realizaron conlatécnicade acuarela. Enla casalos nifios
avanzaronenlasilustraciones creando pequenos bocetos
paraeldiseinodesulibro. Eluso de estatécnica paralas
ilustraciones del libro ofrecié multiples beneficios. La
acuarela, por su caracterludicoy experimental, permitio
alos ninos explorarla mezclade colores, latransparencia
y la espontaneidad en el trazo. Esta técnica fomenta
la creatividad, la observacién y la motricidad fina,
ademas de brindar un resultado visualmente atractivo
y personalizable.

Al crear bocetos y luego ilustraciones finales, los
estudiantes desarrollan un proceso artistico completo,
desde laidea inicial hasta la obra terminada, reforzando
la autoestima y el sentido de logro. Finalmente se
presentaron el libro en clase y los nifios disfrutaron de la
lectura, comprendieron el valor de la amistad, el respeto
y eltrabajo colaborativo.

Se llevé a cabo una evaluacion integral con enfoque
formativo, apoyandose en rubricas, autoevaluacion y
coevaluacion. Las rubricas fueron disefadas paravalorar
tanto los productos como los procesos, considerando
criterios especificos segun cada etapa del proyecto:
lectura, expresidn artistica, escritura creativa y trabajo
colaborativo. Se utilizaron instrumentos de evaluacion
adaptados a la edad de los estudiantes, con lenguaje
accesibleyvisuales sencillas parafacilitarlacomprension.
La autoevaluacidon se incorporé mediante actividades



ladicas que invitaban a la reflexion, y la coevaluacion se
desarrolld en momentos de intercambio como los circulos
de conversacion.

Los criterios de evaluacion respondieron a diversas
areas de desarrollo académico:

- Comprensionlectora:identificacion devaloresy
elementos culturales en el cuento leido.

- Expresionoralyescrita: capacidad paracompartir
ideas, narrar experiencias y redactar textos
coherentes.

» Creatividadartistica:usodelatécnicadeacuarela
parailustrarelcuentoylareceta, vinculacién entre
imageny narracion.

» Trabajo colaborativo: responsabilidad, respeto
por las ideas del otro, y cumplimiento de acuerdos
en pareja.

+ Ildentidad y cultura: apropiaciéon de elementos
del acervo literario venezolano e integracion de
aprendizajes significativos.

Los estudiantes desempenaron un papel protagénico
en su proceso de evaluacion. Participaron activamente
en la reflexién sobre sus aprendizajes, expresaron sus
opiniones y emociones respecto a las actividades y
valoraron el trabajo de sus companeros. Durante los
espacios de didlogo, lograron establecer vinculos entre
susvivencias, el cuentoyla preparacién culinaria, lo que
fortalecid su sentido critico, suautoestimay suconexién
con la cultura nacional. Esta participacion permitio que
cada nifo y nina se reconociera como autor, lector,
cocineroy artista dentro del proceso educativo.



Al finalizar las sesiones de lectura fue evidente el
cambio. Los nifos expresaban sus ideas con mayor
claridad, identificaban la estructura del cuento, hacian
inferencias sencillas y relacionaban sus vivencias con
lo leido. Las intervenciones orales en los circulos de
conversacion fueron testimonio de este crecimiento.

Laescrituratambiénflorecio. Las producciones escritas,
gue alinicio eranfragmentadas o desorganizadas, dieron
paso a relatos con secuencia clara, uso de conectores
temporalesy mayorriqueza expresiva. Los cuadernos se
llenaron de bocetos, recetas e historias con personajes
imaginados, ambientadas en rincones familiares de su
realidad. Juntoaello, loslibros creados en parejamostraron
coherencia entre texto e ilustraciones, resaltando el
vinculo entre lo narrado y lo visual.

Otro cambio significativo fue la incursion en la
investigacion. Los ninos demostraron curiosidad genuina
alindagarsobre autores venezolanos. Supieronrecopilar
datos esencialesy compartirlos con entusiasmo, incluso
reconociendo en los relatos de escritores como Aquiles
Nazoa o Julio Garmendia elementos que les resultaban
cercanos o sorprendentes.

En cuanto a las actitudes, surgié un despertar notable
hacia la cultura nacional. Cada alimento preparado, cada
receta compartida, se convirtié enunapuertade entradaa
latradiciényalrespeto porlo propio. Se observé unamayor
empatia entre pares: trabajaban en parejas con disposicion,
escuchaban las ideas del otro y resolvian diferencias con
didlogo. Al presentar sus libros, los rostros de orgulloy las
palabras de aliento entre companeros reforzaron el clima
de respeto y valoracion del esfuerzo ajeno.

Las habilidadestambién mostraron avances palpables.
La expresion oral y escrita gané precision y soltura,



mientras que la motricidad finamejoré con el uso del pincel
y la creacién de ilustraciones detalladas con acuarela.
La colaboracién fue un pilar: los acuerdos, la division de
tareasylacoautoria de textos evidenciaron una madurez
creciente en el trabajo conjunto.

Por dltimo, la motivacion fue la gran protagonista.
La participacion era espontanea; las manos se alzaban
con entusiasmoylas preguntas surgian con naturalidad.
La preparacion de los platos, la lectura en voz alta, la
eleccion del titulo del libro.. cada fase fue vivida con
ilusién. Frases como “jquiero hacer otro cuento!” o “mi
dibujo parece el del personaje” resonaban en el aula, y
encasa, lasfamilias apoyaban coninterés, fortaleciendo
el lazo escuela-comunidad.

8.4 Retos, soluciones y aprendizajes dela
experiencia pedagogica

Alolargodeldesarrollo del proyecto, se afrontaron distintos
retos que se convirtieron en oportunidades para crecer
profesionalmente y adaptar la practica pedagdgica a las
necesidadesreales delaula. Uno delos primeros desafios
fue la diversidad de niveles en comprension lectora.
Mientras algunos estudianteslograban captarrapidamente
la secuencia del cuento y sus mensajes, otros requerian
mayoracompahamiento. Para nivelarlos aprendizajes, se
disenaron actividades diferenciadas: se ofrecieronlecturas
guiadas, se emplearon organizadores graficos visuales, y
se facilitd la participacién oral como forma de acercarse
al contenido antes de expresarse por escrito.

Otroretoimportante fue laorganizacion deltrabajoen
parejas. Notodos los nifos contaban con las habilidades
sociales necesarias para consensuar ideas o asumir
responsabilidades compartidas. Ante ello, se intervino



activamente para modelar formas respetuosas de
comunicaciony resolver desacuerdos.

La incorporacion de la receta al libro para el cuento
implico una logistica compleja: espacio limitado de los
padresyrepresentantes paralareunidon grupal, laatencion
simultdnea a multiples tareas. Frente a esto, se organizé
una seccion en el saléon para proporcionar tutorias,
se pidié apoyo a las familias y se establecieron rutinas
claras para garantizar el aprovechamiento del tiempo y
el trabajo colaborativo. En cuanto a las ilustraciones en
acuarela, algunos niflos manifestaroninseguridad frente
a una técnica que no dominaban. Se propicié entonces
unambiente de experimentacion libre, donde la dificultad
era parte del aprendizaje. Ejemplos elaborados ofrecieron
pequenas demostraciones para motivaralos estudiantes
y ensenar desde el hacer.

Pero quizas el aprendizaje mas valioso fue comprender
gue cuando el aula se convierte en un lugarde expresion
auténtica, los ninos no solo aprenden contenidos, sino
que se descubren a si mismos como capaces, creativos
y participantes activos de su cultura. Este proyecto
reafirmdé que la motivacién, la conexién emocional con el
aprendizajeyla posibilidad deintegrardistintas disciplinas
generan experiencias transformadoras tanto para los
estudiantes como parala docente.

8.5 Impacto transformadorde la practica
pedagodgica

La ejecucion de este proyecto no solo representd una
experiencia de aprendizaje enriquecedora para los
estudiantes, sino que dejo huellas significativas en la
culturaescolar, enlosvinculos conlasfamiliasyenlamirada
profesional comodocente. Alintegrarliteratura, gastronomia



y arte, se movilizaron multiples dimensiones del desarrollo
infantil (cognitiva, emocional, sensorial y social), generando
un impacto que trascendid los resultados académicos
convencionales.

Los estudiantes comenzaron a verse como narradores
de su historia, como creadores capaces de interpretary
construir relatos inspirados en su realidad. En su actitud
diaria, se evidenciaron signos de mayor confianza,
autonomia, sentido de pertenencia y orgullo por lo que
sabian y podian compartir. Al tratar temas vinculados
con la identidad venezolana, se fortalecié un aprendizaje
con sentido, enraizado en lo cotidiano y conectado con lo
afectivo.

Observaralos estudiantes avanzaren habilidades como
la escucha activa, laargumentacion oral, la cooperacién
o la autorregulacion fue testimonio del poder que tiene
la educacién cuando se parte de la experiencia y del
interés genuino del nifo. La motivacién que surgianofue
impuesta: se encendiadesde adentro, porque el contenido
hablaba de ellos, porque la actividad era significativa.

8.6 Aspectos que podrian mejorarse o
profundizarse

Apesardelimpacto positivo, hubo elementos que invitan
a una mejora continua. Uno de ellos fue la gestién del
tiempo: dado el caracter multidisciplinario del proyecto,
se hizo necesario ampliar el niumero de sesiones para
profundizar en la escritura o en la elaboracion artistica.
Asimismo, se considera que se podria incluirun espacio
mas amplio para el analisis literario guiado, que facilite
no solo la comprension del cuento, sino también la
identificacién de recursos del lenguaje, emociones y
simbolos presentes en el texto.



8.7 Proyeccion a otros niveles y contextos

La naturalezaflexible y experiencial del proyecto permite
adaptarlo a distintos niveles educativos. En educacion
inicial, por ejemplo, se puede poner mas énfasis en el
juego simbodlico, la oralidad y la exploracion sensorial.
En tercer o cuarto grado, se puede complejizar la
produccidn escrita, incorporar géneros literarios diversos
y ampliar la investigacion hacia expresiones culturales
regionales. Ademas, esta experienciatiene potencial para
aplicarse en contextosrurales, urbanos o comunidades
con distintas realidades socioculturales. La clave esta
en elegir textos significativos para cada grupo, utilizar
recursos disponibles localmente y favorecer siempre la
expresion auténtica del estudiante.

8.8 Conclusion

Este proyecto de aprendizaje se presentd como una
oportunidad innovadora para conectar la literatura
venezolanaylagastronomiaen el aula de segundo grado.
Lacombinacion de literaturavenezolana con gastronomia
brindd alos estudiantes una experiencia enriquecedora
y memorable. Al permitirles no solo leer una historia,
sinotambién saborearlay experimentarla fisicamente, se
refuerzalaconexidon entre el conocimientoy sus propias
vivencias.

La metodologia del aula invertida y el enfoque en el
aprendizaje significativo garantizan que los estudiantes
participen activamente en suformacion. La cocinano solo
les ofrece unamanera sensorial de conectarcon el texto,
sino que también promueve la creatividad, el pensamiento
critico y la comprensidén cultural. Al implementar el uso
de relatos como Tio Tigre y Tio Conejo es una excelente



eleccion, ya que introduce valores como la astucia y la
perseveranciade maneraludica. Porsu parte, prepararun
platorelacionado conlahistoriay expresarloatravésdela
escrituray el arte fortalece el aprendizaje multidisciplinario
y ayuda alos ninosy ninas ainteriorizar mejor el mensaje
de la literatura.

Ademas, este enfoque permite que los estudiantes
desarrollen habilidades importantes como el trabajo en
equipo, la comunicacién y el analisis reflexivo, mientras
exploranlariqueza cultural de Venezuela. Al transformar
elaprendizaje en una experiencia sensorial completa, se
potenciasu capacidad deinterpretacion, conectando mas
profundamente con los textos y su significado.

El aula invertida transforma la manera tradicional de
ensenar al poner el foco en la participacion activa de los
estudiantes. En lugar de recibir la teoria en clase y hacer
tareas en casa, los estudiantes acceden previamente
al contenido a través de videos, lecturas o recursos
interactivos. Esto les permite controlar su propio ritmo
de aprendizaje, revisando materiales segun su necesidad
antes dellegaral aula.

Este enfoque fomenta un aprendizaje mas auténomo,
ya que los estudiantes desarrollan habilidades de
autorregulaciéony gestion deltiempo. Aprenden a explorar
la informacién por si mismos, a cuestionar lo que leeny
a construir su conocimiento de manera activa. En clase,
el tiempo se dedica a actividades practicas, debates y
resoluciéon de problemas, lo que refuerzalacomprension
significativa, permitiendo que el conocimiento no sea solo
memorizado, sino aplicado en diferentes contextos.

Ademas, el aula invertida promueve la interaccion
entre estudiantes y docentes de manera mas dinamica.
Se generan discusiones enriquecedoras en las que los



estudiantes ya tienen una base conceptual y pueden
profundizar en los temas con preguntas mas analiticas.
Se fortalece el pensamiento critico, la colaboracién y
la creatividad, haciendo que el aprendizaje sea mas
participativo y adaptado a las necesidades individuales.

Elrelato pedagdgico de este proyecto generaravaliosas
revelacionesyaprendizajes, tanto paralosdocentes como
para la comunidad educativa en general. Aqui algunos
aspectos clave:

- Paralosdocentes

»

»

»

»

Reflexion sobrelas practicas de enseiianza:
Al documentar la experiencia, los docentes
podran evaluar qué estrategias funcionaron
mejor, como respondieron los estudiantesy qué
aspectos podrian mejorar.

Comprension mas profundadel aprendizaje
significativo: se evidencia como la relacion
entre la literatura y la gastronomia potencia la
comprension lectora y el pensamiento critico,
validando enfoques interdisciplinarios.

Adaptacionde metodologias: alobservarcomo
los estudiantes se involucran con el contenido,
los docentes pueden ajustar sus estrategias
para maximizar la participaciony el interés.

Fortalecimiento del vinculo con los
estudiantes: este tipo de aprendizaje
participativo permite unarelacién mas cercana
y empatica con los nifos, incentivando su
creatividad y expresién personal.



Parala comunidad educativa

»

»

»

»

Reconocimiento del valor de la ensefianza
experiencial: padres, directivos y demas
miembros de la comunidad comprenderan la
importancia de involucrar a los estudiantes en
procesos activos y sensoriales.

Promociondelaidentidad cultural:la conexion
entre la literatura y la gastronomia refuerza
el conocimiento y aprecio por la tradicién
venezolana, fomentando la preservacién de la
cultura.

Generacion de nuevas iniciativas: la
comunidad puede inspirarse en este proyecto
paracrearotras experiencias educativas basadas
en el aprendizaje vivencial y multidisciplinario.

Mayor involucramiento de las familias:
los padres pueden sentirse mas motivados a
participaren el proceso educativo, compartiendo
recetas y relatos que fortalezcan la conexiéon
entre la escuelay el hogar
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9.1Informacion general

- Guardianes del océano: un relato pedagdgico de
TITULO innovacion y aprendizaje en la conservacion marina

DOCENTE Ingrid Sanchez
La Salle, Mérida

Quinto grado

9.2 Introduccion

La coordinacién pedagdgica del Colegio La Salle Mérida,
enlamananadel 21de abrilde 2025, se vioinundada porla
incertidumbre, laemocidnylasorpresaantelaasignacion
deuntemaque, aprimeravista, pareciadistantey complejo
para ejecutar como proyecto de aprendizaje en el ultimo
trimestre del ano escolar. ;Qué hacercon un Modelo para
las Naciones Unidas (MUN) enfocado en la conservacion
de los océanos?

Las dudas surgieron como olas: ;Cémo abordar un
tema tan exigente con estudiantes de quinto grado?
¢Con cuanto tiempo se contaria? ;Como lograr que los
estudiantes se involucren y comprendan la importancia
de este proyecto, especialmente considerando el aula
invertida? Un sinfin de interrogantes que reflejaban la
inquietud inicial ante lo desconocido. Sin embargo, la
semilla de la curiosidad ya habia sido plantada. Al llegar
al aula, la energia y el entusiasmo de los estudiantes
comenzaron a disipar las dudas iniciales. A medida que
se compartia laimportancia de la biodiversidad marinay



los peligros que acechaban a las especies en peligro de
extincién, el temor se transformaba en motivacion.

Susinvestigaciones preliminaresibantomando forma
enlamedidaque susintervenciones eran masfrecuentes,
una pregunta clave dirigié un intercambio preliminar de
ideas COmo podria conservarse la biodiversidad de los
océanos? y fue punto de partida para una experiencia
colaborativa y significativa. Todo esto conllevo a que la
incertidumbre inicial se desvaneciera al descubrir como
podian contribuir al cuidado de los océanos, no solo
como parte de un proyecto de aprendizaje, sino como
ciudadanos del mundo.

La idea de convertirse en Guardianes del océano
capturdlaimaginacion de los estudiantes. Se mostraron
ansiosos por compartir sus conocimientos previos
e investigar a profundidad y compartir sus ideas. La
posibilidad de participaren un MUN, simulando debates
y propuestas para la conservaciéon marina, se convirtio
enundesafioemocionante, ademas de que este tipo de
propuestas se articula con los propdsitos de la Agenda
2030 para el Desarrollo Sostenible, la cual plantea que
“la comunidad mundial debe reforzar su compromiso
de combatir las modalidades destructivas que afectan
la salud de los océanos mediante diversos aportes
sobre la proteccidon de la biodiversidad marina en aguas
internacionales” (ONU, 2015, p. 41).

Estainiciativa, dirigida a estudiantes de quinto grado,
aspiré atrascenderlasolatransmisién de conocimientos,
busco despertar la conciencia ambiental y fomentar el
compromiso socialenlosjévenes. Porlotanto, se presentd
como unaoportunidad Unica para aprender, reflexionary
actuarenfavorde un planeta mas saludable y equitativo.



Otra pregunta central que guia el disenho de este
proyectofue: ;Cémo adaptarun modelo de laenvergadura
de las Naciones Unidas a las capacidades y el interés de
estudiantes de quinto grado? Este interrogante, mas alla
de ser un simple desafio logistico, invit6 a reimaginar la
forma en que los estudiantes se conectan con el mundo
y como pueden convertirse en agentes de cambio desde
tempranaedad.Y,aun masalla, se propuso una pregunta
aun mas ambiciosa: jSeriamos capaces, através de este
proyecto, deinspirarenlos estudiantes una pasién genuina
por la conservacion de los océanos, un compromiso que
trascendiera las paredes del aulay se convirtieraen una
forma de vida?

Este relato pedagdgico se planted reflexionar sobre
la importancia de incorporar tematicas llamativas y
ajustadas aprocesos socialesrealesenelaula,comouna
forma de generarescenarios de ensefianza mas efectivos
y significativos. Siguiendo a Ledn (2023), es un tipo de
texto que permite “la reconstruccion de la experiencia
del docente, desde una perspectiva critica para analizar
ycomprender el mismo acto de aprendizaje para mejorar
situaciones colectivas en el proceso de ensehanza
aprendizaje” (p.1).

Enese sentido, se analizé cémo este tipo deiniciativas
puede impulsar la revision y modificacidon de contenidos
del curriculovenezolano, adaptandolo alas necesidades
y desafios del siglo XXI. En definitiva, esta experiencia nos
invitaarepensarlaeducacidon como un proceso dinamico
y transformador, capaz de empoderar a los estudiantes
y prepararlos para construir un futuro mas sostenible.

Ahora bien, en cuanto al modelo pedagdgico de aula
invertida se busca modificar el esquema tradicional que
comunmente se utiliza paralaensehnanza. Laideasurgecon



laintencidon de aprovecharel sentido de curiosidad de los
estudiantes, elmanejo de las herramientas tecnolégicas
como el internet para la busqueda y visualizacién de
material didactico audiovisual, revision documental y
proyeccion de videos educativos a partirde la aplicacion
YouTube y eltelevisorcon el que se cuenta dentro del aula.
Conello, se persigue aprovechar el tiempo en clase para
profundizaren eltemaydesarrollar habilidades practicas
de aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.

De esta manera, el aporte dado por Alarcén y Alarcén
(2021) recalca este modelo como una estrategia de
aprendizaje querecurre alatecnologiadigital paragestionar
este proceso fuera de las aulas y que los estudiantes
profundicenlos contenidos mediante eltrabajo colaborativo
en elambiente escolar. De ahi surge como objetivo general
del proyecto, promover acciones a partir del MUN para
la gestion sostenible de los océanos, la reduccion de la
contaminacionylaproteccion de los ecosistemas marinos
gue permitan asegurar un planeta saludable y equitativo
para las generaciones presentesy futuras.

Esta experiencia reafirma la importancia de crear
espacios donde los estudiantes puedan expresarse,
cuestionaryconstruirconocimientos desde sus propias
vivencias, adaptar nuevos contenidos como el discurso
y la oratoria, ademas de reforzar aquellos como la
conservacion del medio ambiente, la biodiversidad, el
ecosistemay el debate grupal dentro de lamalla curricular
venezolana. En resumen, este proyecto ha buscado
integrar el modelo de aula invertida con el compromiso
activo de los estudiantes en la conservacidon marina.
A continuacién, se detalla el proceso seguido para la
implementacion del proyecto E/ desafio azul: innovando
para un futuro ocednico sostenible desde la planificacion
hasta la evaluacién de los resultados.



9.3 Desarrollo

A través de una serie de actividades innovadoras y un
enfoque en el aprendizaje significativo, los estudiantes
exploraron la importancia de proteger los océanos,
desarrollaron habilidades de investigacién, pensamiento
critico y se convirtieron en defensores apasionados del
medio ambiente marino. Enese sentido, este apartado narra
la experiencia del grupo de estudiantes de quinto gradoy
suinmersion en el mundo de la conservacion marina.

Laprimeraactividad consistid enunalluviadeideas sobre
laimportancia de laconservacion de los océanos. Desde
el primer momento, se observo que algunos estudiantes
tenian ideas muy claras, se mostraban participativos y
motivados, mientras que otros manifestaban dudas sobre
como podrian contribuiren aquelladiscusion. Porello, se
asign6 como primera investigacion determinar ;Qué es
la conservacion de los océanos? y ¢En qué consistia el
Modelo de las Naciones Unidas?

Aldiasiguiente, efectivamente, un grupo de estudiantes
no veia la hora de que se discutiera sobre aquellas dos
preguntas; llegado el momento, se observo el interés 'y
la motivacion de compartirlos conocimientos obtenidos
sobre el tema y, en quienes no habian realizado dicha
investigacion, se les notaba lainquietud y frustracion de
no poder participar con un argumento bien formulado.

Los estudiantes comenzaron a compartir sus ideas
sobre como conservar la biodiversidad de los océanos.
Algunos senalaron que la pesca indiscriminada estaba
afectando los mares; otros, incluso, mencionaron que
no se debia arrojar desechos al mar porque los mismos
se iban hacia el fondo y los peces por equivocacion los
consumian y morian asfixiados, enredados en envases



de lata y plastico. Mientras participaban, se observoé la
interaccion que se genero, escuchaban las opiniones de
sus companerosy buscaban soluciones creativas, lo que
permitié determinar que eltemahabiadespertadoenellos
una reflexion genuina, por lo cual, se dedic6 un espacio
para debatir sobre laimportancia de las acciones que se
hacen a diario.

De igual manera, en cuanto a sus aportes sobre en
qué consistia el Modelo de las Naciones Unidas, sefalaron
contribuciones como el que estaba integrada por 197
paises, que habia sido creada conlafinalidad de mantener
la paz, la seguridad en el mundo y fomentar las buenas
relaciones entre todas las naciones. Fue emocionante y
gratificante verladiversidad deideasy el compromiso que
mostraron los estudiantes, mas alla del tema. Se aprecio
el desarrollo de habilidades como el trabajo en equipo, la
comunicaciény el pensamiento critico.

Para la contextualizacién e investigacion del tema
por parte de los estudiantes, se organizé un cronograma
por semana y se establecié una delegacion para cada
pais, de acuerdo con los cinco océanos que conforman
el planeta Tierra de la siguiente manera: i) el océano
Pacifico, con una representacion de siete paises y sus
delegaciones (Estados Unidos, Ecuador, Panama, Japén,
Filipinas, China y Colombia): ii) el océano Atlantico, con
una representacion de seis paises (Brasil, Argentina,
Venezuela, Portugal, Uruguay y Espana); iii) el océano
indico, con una representacién de cinco paises y sus
delegaciones (Tailandia, India, Kenia, Sudafricay Emiratos
Arabes); iv) el océano Antartico, con unarepresentacion de
tres paises (Chile, Australiay Nueva Zelanda); v) el océano
Artico, con una representacién de cuatro paises y sus
delegaciones (Noruega, Rusia, Dinamarcay Canada), para
un total de 25 paises con sus delegaciones.



La contextualizacion se realizé semanalmente.
Consistié en investigar ciertas caracteristicas durante
cuatrosemanas como:introducciénalavidasubmarinayel
MUN. Durante esta primera semanafue necesario observar
videos, leer articulos en casa, que luego discutieron en
clase apartirde undebate. La segunda semana se dirigié
lainvestigacion hacia los ecosistemas marinosy posturas
de los paises.

Alrespecto, cada grupo con el pais que le correspondié
presento su ecosistemay la postura de su delegacion a
partir de una discusién. La idea se enfocé en comparar
y debatir. Para la tercera semana, se converso sobre las
amenazas alos océanosy las propuestas de solucién en
la cual se buscé discutir las causas y consecuencias de
las amenazasy cada pais desarroll6 propuestas basadas
en sus interesesyrecursos.

Se parti6 de la proyecciéon de un video documental
mediante la plataforma de YouTube denominado Océanos
infinitos, un viaje por los océanos del mundo. Este
documental tiene una duracién de 1 hora y 30 minutos.
Finalmente, durante la cuartasemana, se enfocaronenla
redacciondel discursofinalylasimulaciéon del Mun. En esta
etapa serealizé unavideo conferencia por la plataforma
Zoom con una representante del MUN de la Universidad
Central de Venezuela (UCV), quien les explicé en qué
consiste dicho modelo, les habld de algunas mocionesy
normativas establecidas para la correcta ejecucion.

Asi, mediante esta informacién suministrada, los
estudiantes pudieron establecer algunas preguntas
como: ;Qué se siente estar en un Modelo de la Naciones
Unidas? ;Qué paises ha representado? ;Desde qué ano
sellevaacabo el Modelo delas Naciones Unidas?Y ;Cual
es la postura de Venezuela en el Modelo de las Naciones
Unidas? Cada una de estas preguntas fue respondida,



generando asi un clima participativo y un aprendizaje
colectivo. Posteriormente, durante la semana, cada
delegacion presentd unborradorde sudiscursoytrabajé
en la negociacién para crear resoluciones.

Asimismo, se hizo necesario convocar a una primera
reuniéon con el comité de delegados de quinto grado
conformado por los representantes, quienes asistieron
de manerareceptivacomo parte delos recursos humanos
de este abordajey desarrollo del proyecto de aprendizaje
en el aula. En este espacio se les planted y explicé la
participacion de cada uno en el comité de logistica y
ambientacién para el foro final del MUN, con el propdsito
de respetar el protocolo de presentacion.

Paraelencuentrodelaprimerasemana, se establecio
conlos estudiantesundebate en elaula, el cual se organizé
en mesas de trabajo integrada por cada una de las
delegaciones. De acuerdo con elocéano correspondiente
a cada pais, cada estudiante intervino de manera
individualizada sobre laintroducciéon alavida submarina
yalMUN desde la posturade sus paises. Selesobservé un
pOCO nerviosos e inseguros, sin embargo, la delegacion
de Australia mediante su participaciéon permitié generar
un climainteractivoydindmico sefalando algunas de las
especies marinas que estaban en peligro de extincién,
producto de una serie de factores que generaban la
contaminacién de los océanos.

En la segunda semana, se realizé un debate grupal
donde cada delegacion expuso caracteristicas relevantes
delos ecosistemas marinos. Los estudiantes destacaron
la importancia de proteger la biodiversidad marina,
senalando que los océanos generan la mitad del oxigeno
gue respiramos y regulan el clima global mediante la
absorcién de dioxido de carbono.



Ademas, se enfatiz6 la necesidad de proteger las
zonas costeras, como los arrecifes de coral, y lainfluencia
de factores como la salinidad y la temperatura en la
adaptaciondelas especies marinas. Estaactividad, basada
en el modelo de aula invertida, permitié una discusién
enriquecedoray fomento el aprendizaje colectivo.

En el tercer encuentro, la atencién se centro en las
amenazas que enfrentan los océanos y en la busqueda
de soluciones viables. Los estudiantes identificaron
problemas como el cambio climatico, la contaminacién
por plasticos y el mal manejo de aguas residuales, que
impactan negativamente en manglares, arrecifes y pastos
marinos, poniendo en peligro la seguridad alimentaria
y el equilibrio ecoldgico. Como parte de la dinamica, se
propusieron soluciones como el establecimiento de
acuerdos internacionales para proteger la biodiversidad
marina, lareduccién dela sobrepesca, laprevenciéndela
contaminacion porbuquesylaaplicacién de sanciones a
guienesincumplan las normativas ambientales. También
se sugirié establecer limites de peso para la carga de
los bugues y fortalecer la implementaciéon de tratados
de conservacién marina. Estas propuestas reflejaron
el compromiso de los estudiantes con la busqueda de
soluciones globales y sostenibles.

La organizaciony planificacién de las actividades fue
otro aspecto fundamental del desarrollo del proyecto. Se
realizaron reuniones con los comités de delegados de los
diferentes grados parasocializar presupuestos, coordinar
la elaboracién de identificadores y carnés, y también
gestionar la ambientacion del espacio. El trabajo en
equipoincluydlacolaboracion con expertos enimpresion
3D para la creacion de materiales didacticos, asi como
la preparaciéon y ambientacion del espacio. Los ensayos
previos y la participacién de todos los involucrados
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permitieron fortalecer el sentido de pertenencia vy
responsabilidad entre los estudiantes.

9.4 Conclusiones

La experiencia de implementar un Modelo de Naciones
Unidas, enfocado en el Objetivo de Desarrollo Sostenible
14, representd una valiosa oportunidad para que los
estudiantes desarrollaran conciencia ambiental,
habilidades de investigacién, redaccion y trabajo
colaborativo. Los resultados evidencian que, a través de
actividades integradoras, los nifos no solo adquirieron
conocimientos sobre la importancia de los océanos vy la
problematica ambiental, sino que ademas fortalecieron
competencias comunicativas y sociales esenciales para
su formacion integral.

Entre los logros més destacados se encuentra el
entusiasmo y compromiso de los estudiantes al asumir
roles activos como guardianes de los océanos, lo que
demuestra que la educacion ambiental desde edades
tempranas es fundamental para formar ciudadanos
responsablesy criticos. La elaboracion de discursos vy la
participacion en debates permitieron a los estudiantes
mejorar su capacidad de argumentacion, sintesis de
informaciény expresion escrita, habilidades transferibles
aotras areas del curriculo.

Enrelacién coneldiscursofinal, esimportante destacar
que esterepresenté unaprendizajevalioso. Los estudiantes,
trasun procesodeinvestigacionydebate lograron sintetizar
una gran cantidad de informacion y estructurar ideas
siguiendo modelos formales de oratoria. El hecho de que
tuvieran que cumplircon estandares nuevos para su nivel
académico implicé un desafio significativo, pero también
una oportunidad de crecimiento.
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Sin embargo, el proceso también reveld otros retos
importantes, especialmente enladistribucion equitativade
la participacién durante lafase final, cuando se integraron
los grupos de cuarto y quinto, esta situacion evidencio
la necesidad de disenar estrategias mas efectivas para
garantizar la inclusién y el protagonismo de todos los
estudiantes, independientemente de la dinamica grupal.

Se establecieron mesas de trabajo para la revision de
todoslosdiscursosyasipoderseleccionarlas delegaciones
que participarian enlos distintos momentos en los cuales
seorganizo el forofinal, entre ellos el discurso de apertura
con la posicién oficial del pais, y el desarrollo tematico en
dosbloques: elde lasamenazasalavidamarinayeldelas
posibles soluciones. Ademas, se identificé laimportancia
de acompanar mas de cerca el proceso de redaccion,
brindando andamiajes diferenciados segun el nivel de
cada estudiante.

De caraalfuturo, sevislumbranvarias lineas de mejora
y proyeccién. Es fundamental fortalecerlos mecanismos
deinclusiény participacién activa, porejemplo, mediante
la asignacion de tareas diferenciadas o la creacidén
de subgrupos con roles rotativos, de modo que cada
estudiante puedadesarrollarsu potencial y sentirse parte
esencial del proyecto. Asimismo, seriavalioso incorporar
instancias de autoevaluaciony coevaluacion, que permitan
a los alumnos reflexionar sobre sus propios procesosy
reconocer el aporte de sus companeros.

Ademas, se recomiendaampliarel alcance del proyecto
hacia la comunidad escolar y familiar, promoviendo
campanas de sensibilizacidon y acciones concretas de
cuidado ambiental fuera del aula. De esta manera, se
contribuird alaformacion de ciudadanos comprometidos
y criticos, capaces de liderar iniciativas en favor del
desarrollo sostenible.
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En conclusion, la experiencia vivida no solo dejé
aprendizajes académicos, sino que sentd las bases para
una educacion transformadora, donde la conciencia
ambiental, la colaboracidny la participacién se consolidan
como pilares fundamentales para enfrentar los desafios
del presente y construir un futuro mas sostenible.
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10.1Informacion general

Mitos en escena: un encuentro con el patrimonio

TITULO cultural venezolano en tercer grado

DOCENTE Irene Di Gregorio
La Salle, Mérida

GRADO Tercer grado

10.2 Introduccion

Como docente comprometida con el desarrollo integral
de mis estudiantes, siempre he buscado estrategias
innovadoras para conectarlo que plantea el curriculo con
su realidad y herencia cultural. En esta oportunidad al
conocer que latematica transversal del ultimo trimestre
del ano escolar seria la literatura infantil enfocada en
tradiciones —incluso orales de nuestro pais— intenté
concebirel proyecto haciala exploracion de este magico
mundo de tradiciones. Observé una oportunidad para
fortaleceren mis estudiantes su sentido de pertenencia,
fomentar su imaginacion y despertar su interés por la
lectura a través de relatos que han sido transmitidos de
generacion en generacion. Sin embargo, mivisiénvamas
alla de lasimple lecturay el analisis de estas historias.

Mi interés docente se centra en llevar estos mitos a
escena, utilizando la dramatizacién como herramienta
pedagdgica poderosa para que mis estudiantes no solo
conocieran, sino que también valoraran y respetaran el
rico patrimonio cultural venezolano que encierran las
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narraciones ancestrales. Este relato pedagégico busca
documentar el proceso creativo y transformador que
vivimos juntos, desde lainmersion enlos mitosyleyendas
hasta su representacion teatral, explorando como la
dramatizacion se convirtié en un medio parainternalizar
el valory respeto hacia nuestra identidad cultural.

Aplicaremos el aulainvertida como método de trabajo
con los estudiantes, orientandolos en la busqueda de
informacionesy concretando en elaula con conversatorios
y actividades didacticas, pues segun Alarcén y Alarcon
(2021) “desde la 6ptica epistemoldgica [esta metodologia]
contribuye con el aporte de un cuerpo de saberes y
concepcionestedricas que describenlaimportancia que
advierte (..) como estrategia de aprendizaje” (p.153).

10.3 Desarrolilo

Esteapartadosereconstruye desde unaperspectivacritica,
buscando analizary comprenderelacto de aprendizajeen
su contexto especifico. Através de esta documentacién,
se pretende no solo narrar una experiencia, sino también
generar conocimiento pedagdgico aplicable y adaptable
a otros contextos educativos (Ledn, 2023). Durante la
primera semana, seinicidlaactividad en el areade Lengua
explorando la literatura, propiciando una lluvia de ideas
entrelos estudiantes. Sibien algunos de ellos demostraron
un entendimiento claro del tema, otros se mostraron
menos participativos, este escenario subraya la necesidad
de adaptar las estrategias de ensenanza para asegurar
la inclusion y el compromiso de todos los estudiantes.
En consonancia conlos principios de Paulo Freire (1970),
se busco conectar el contenido con la realidad de los
estudiantes, partiendo de sus conocimientos previos y
fomentando un didlogo horizontal.
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Posteriormente, se abordd la definicién de literatura
y sus diversos tipos, estableciendo conexiones con el
entorno inmediato de los estudiantes. Los nifios y ninas
compartieron ejemplos de textos literariosy noliterarios,
como poemas, poesias, adivinanzas, recetas de cocina,
instructivos de juegos y de uso de artefactos eléctricos,
evidenciando una comprension inicial del concepto. Sin
embargo, la falta de cumplimiento de la tarea por parte
de algunos estudiantes represent6 una oportunidad
para reflexionar sobre la necesidad de estrategias mas
motivadorasy personalizadas.

La introduccién al tema de las leyendas reveld que
los estudiantes las asociaban, en principio, con lecturas
de espantos. Tras una busqueda de informacién y un
conversatorio activo, el grupo logré interpretaciones
mas profundas y significativas. Este proceso refieja la
importancia de guiaralos estudiantes enla construccion
de su propio conocimiento, fomentando el pensamiento
criticoyla capacidad de analisis.

En la segunda semana, la leyenda de La loca Luz
Caraballo fue el eje central de la actividad. Se asigné a
los estudiantes la tarea de ver un video sobre la leyenda
empleando la plataforma YouTube. El conversatorio
posterior revel6 un alto nivel de participaciény emociéon
porparte delos estudiantes. Laactividad escrita realizada
arrojo resultados mayormente exitosos, lo que indicé
una comprensidon adecuada de la historia. No obstante,
la dificultad experimentada por un estudiante subrayala
necesidad de atender a la diversidad de ritmos y estilos
de aprendizaje en el aula.

Alo largo de estas dos semanas, se observé cémo las
estrategias implementadas para conectar el patrimonio
cultural con las experiencias de ninos y ninas fue
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fomentando la participacion activa y el diadlogo. Esta
practica se alinea conlateoria sociocultural de Vygotsky
(1978), que destacalaimportancia de lainteraccion social
en el proceso de aprendizaje.

Como parte de lainiciativa de aula invertida centrada
en Mitos en escena también se abordo la lectura de la
leyenda de La Lloronala cual generd diversas reacciones,
incluyendo expresiones de miedo. La actividad se disefé
parafomentarlaescuchaactivaylacomprensiénlectora,
comenzando con la lectura de la leyenda. Se enfatizo la
importancia de prestar atencion a los detalles y matices
delanarracion oral.

Despuésdelalecturainicial, sellevo a cabo unasesion
de preguntasyrespuestas para evaluarlacomprension de
los estudiantes sobre latrama, los personajesylostemas
principales de la leyenda. Se plantearon interrogantes
queinvitaban alareflexiony al analisis critico, buscando
gue conectaran la historia con sus propias experiencias
y conocimientos. Este didlogo abierto permitié identificar
areas de confusidn y reforzar la comprension colectiva.

Para complementar la comprension, se propuso a los
estudiantes la creacion de ilustracionesinspiradas en la
leyenda. Esta actividad no solo fomento la creatividad
y la expresién artistica, sino que también sirviéo como
herramienta para visualizar y consolidar los elementos
clave delahistoria. Elgrupo de estudiantes pudo plasmar
su interpretacion personal de La Llorona y su entorno,
reforzando asi su conexién con la leyenda.

Finalmente, se compartieron las producciones, tanto
escritas como visuales, con el resto de la clase. Esta
instanciadelecturayexposicion permitié valorareltrabajo
individualy colectivo, generando un espacio de dialogoy
retroalimentacién constructiva. La actividad culminé con
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unareflexién sobre laimportancia de los mitosyleyendas
enlaconstrucciondelaidentidad culturalylatransmision
de valores. Las preguntas personales formuladas a los
estudiantes permitieron explorar sus percepciones y
emociones enrelacion con la leyenda.

Enlacuartasemanadel proyecto, se abordd laleyenda
deLa Sayona,dondelalectura constituyé el pilar preliminar
de la actividad. A diferencia de la semana anterior, se
optd poruna estrategia de evaluacion de lacomprension
lectora basada en preguntas guiadas con respuestas de
seleccidn. Tras la lectura de la leyenda, los estudiantes
se enfrentaron a una serie de interrogantes disefadas
paramedir sucapacidad de identificarelementos clave de
la trama, reconocer personajes y comprender los temas
centrales de la narracion.

Laeleccidonde preguntasdeseleccioncomoherramienta
de evaluacion se fundamento en su capacidad para ofrecer
una vision rapiday objetiva del nivel de comprension de
los estudiantes. Este tipo de preguntas permitio abarcar
unaampliagamade aspectos delaleyendaenuntiempo
limitado, facilitando la identificaciéon de areas donde los
estudiantes pudieran necesitar mayorapoyo. Ademas, al
presentaropciones derespuesta predefinidas, seredujola
ambiguedady se fomentd la precision enlacomprension.

Esimportante destacar que este tipo de preguntas no
solo evaluan la comprensién literal de la leyenda, sino
que también pueden disefarse para medir la capacidad
de los estudiantes para inferir informacion, realizar
conexiones entre diferentes partes de la historiay analizar
el significado simbdlico de los elementos presentes en
la narracion. De esta manera, las preguntas guiadas de
seleccién se convirtieron en una herramienta valiosa para
promover un aprendizaje significativo y profundo.
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Enresumen, eluso de preguntas guiadas de seleccidon
enelabordaje de laleyendade La Sayona permitio obtener
una evaluacion eficiente y objetiva de la comprension
lectora de los estudiantes, al tiempo que se promovid la
reflexiony elanalisis critico de lanarracién. Esta estrategia
serevelé comouncomplementovaliosoaotrasactividades
de exploracion de mitos y leyendas en el aula.

La semana cinco por su parte, marcé un punto
culminante en el proyecto Mitos en escena al desafiar
a cada estudiante a convertirse en autor de su propia
leyenda. Tras varias semanas de inmersion en el mundo
delos mitosyleyendas, los estudiantes fueroninvitados a
crearnarraciones originales, inspiradas en sucomprension
del género y enriquecidos con un elemento personal
gue los identificara. Este ejercicio no solo fomenté la
creatividad ylaimaginacion, sino que también permitid a
los estudiantes aplicarlos conocimientos adquiridos sobre
laestructura, lostemasylosrecursos literarios propios de
lasleyendas. Alincorporarun elemento personal, yafuera
unrasgo de su personalidad, un lugar significativo en su
vida o unsimbolo que los representara, cada estudiante
imprimié su sello Unico en la leyenda, transformandola
en una expresion auténtica de su identidad y su vision
del mundo.

10.4 Conclusion

Alolargo de cinco semanas, el proyecto Mitos en escena
ofrecio a los estudiantes de tercer grado una inmersion
profunda en el mundo de las leyendas, combinando
la lectura, la comprensién, la expresidon creativa y la
reflexion critica. Desde la exploracion de leyendas
preexistentes como La Llorona y La Sayona hasta la
creacion de narraciones originales, cada semana se diseno
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para fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas
y socioemocionales, promoviendo un aprendizaje
significativoy conectado conlarealidad de los estudiantes.

El abordaje de mitos en escena propicia un cambio
cognitivo significativo en los estudiantes al estimular
su capacidad de analisis, interpretacion y sintesis. Al
enfrentarse aleyendas de diferentes origenesy culturas,
los estudiantes aprenden aidentificar patrones narrativos,
reconocer temas locales y comprender la funcién de
los relatos fantasticos como legado de transmisién
oral basados en valores y creencias. La creacién de sus
propias leyendas imaginarias les permite aplicar estos
conocimientos de manera practica, desarrollando su
creatividad, su capacidad de resolucién de problemasy
su habilidad para comunicarideas de manera efectiva.

Elaporte mas significativo de este abordaje radicaenla
capacidad paraconectarel aprendizaje conlaexperiencia
personal delos estudiantes. Alincorporarelementos que
losidentifican en susleyendas, los estudiantes se apropian
del conocimiento y lo integran a su propia identidad,
desarrollando un sentido de pertenencia y una mayor
concienciade supapelcomo agentes culturales. Ademas,
el trabajo en equipo y la puesta en escena de los mitos
fomentan la colaboracidn, la empatia y el respeto porla
diversidad, contribuyendo a la formacién de ciudadanos
criticos, creativos y comprometidos con su entorno.
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11.1Datos generales

Aula invertida: simulacién de un MUN para
la ensefanza de la sostenibilidad marina

TiTULO

DOCENTE Margory Dugarte

La Salle, Mérida

Cuarto grado

11.2 Introduccion

En el corazdon del viaje educativo se encuentra la
buisqueda constante de encender la curiosidad,
fomentar el pensamiento critico e inspirar un sentido de
responsabilidad global en nuestros estudiantes. Bajo esta
premisa, en el Colegio La Salle, Mérida se integré en el
plan de estudios de cuarto grado un innovador Modelo
de simulacién de las Naciones Unidas (MUN, segun sus
siglas eninglés), con el propdsito de alcanzar estas metas.

Este relato pedagdgico narra cémo, a través de la
participacion en un MUN escolar, los estudiantes se
sumergieron enuna experiencia transformadora centrada
en el tema Vida bajo el agua y conservacion de los
océanos, alineado con el Objetivo de Desarrollo Sostenible
(ODS) ndmero 14 de la Agenda 2030 de la ONU (2023).
La iniciativa, disefada para el ultimo trimestre del afo
escolar2024-2025, invita alos estudiantes a profundizar
en la comprension de la biodiversidad marina, mediante
investigaciones colaborativas y actividades vivenciales,
ademas de fortalecer sus habilidades en comunicacién,
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argumentacion, resolucion de problemas, discurso y
destrezas manuales.

El proyecto promueve el desarrollo integral de
competencias esenciales para el siglo XXI. Para guiar
la investigacion preliminar de los estudiantes se les
plantearoninterrogantes clave: ;Qué estrategias podemos
implementar para mitigarlacontaminacién delos océanos
y preservar la biodiversidad marina? ;Cémo pueden
diferentes paises trabajar juntos para lograr objetivos
comunes en la proteccién de los ecosistemas marinos?

Esterelato profundizaeneldisefo, laimplementacién
ylos resultados esperados de este proyecto pedagdgico
bajo nuevas caracteristicas de abordaje; entre ellas
el aula invertida, la cual sin duda, es una metodologia
de ensefnanza que promueve el aprendizaje desde la
construccion del conocimiento hastallegar, para quienes
lo ponen en practica con conciencia, a la comprension,
analisis, apropiaciony aplicabilidad del tema investigado
ajustado a los contextos sociales, es decir, que esta
metodologia garantiza la incorporacion de dindmicas
activas en la ensefianza y por tanto, nuevas formas de
ocupar el tiempo en el aula (Alarcén y Alarcén, 2021).

Asimismo, motiva a la realizacion de actividades
diferentes que los conduzca a la contextualizacién de
lostemas, loque conlleva eincentiva al docente abuscar
metodologias activas, es decir, métodos que generen
cambios “profundos en el comportamiento de docentes
y estudiantes. Esto significarevisarlaplanificacion de las
asignaturas, desarrollaractividades formativas y evaluar
elaprendizaje para promoverla coherencia constructiva”
(Guaman, 2024, p. 8).

En sintesis, el relato destaca cémo la iniciativa de
planificacion de un MUN aprovecha la energia natural
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de los estudiantes de cuarto grado, sus habilidades de
comunicacion y su pensamiento légico para crear un
aprendizaje significativo, desde una experienciainnovadora
con la cual puedan conectar el aprendizaje en el aula con
aplicaciones en el mundo real e involucrar a padres y
representantes en el viaje educativo, para posteriormente
adaptarlos a su realidad a través de la participacién,
colaboracién, creatividad y sobre todo la reflexion.

También explora cémo el proyecto fomenta la
interdisciplinariedad entre las distintas areas del
conocimiento, permitiendo abordar la conservacion de
la vida marina desde Ciencias Naturales; la descripcion
geograficade un pais desde Ciencias Sociales, Ambiente
y Turismo; asicomo el discurso vinculado ala Lenguay el
patrimonio desde la Educacion Estética. Estaintegracion
favorece una interrelacidon que impulsa al estudiante a
conectar aprendizajes desde diversas perspectivas.

Porotra parte, al sistematizar esta practica mediante el
modelode aulainvertida, se generaunambiente enelque
los estudiantes se sienten motivados a explorar, investigar
y construir su propio conocimiento. Esto representa, sin
duda, una responsabilidad fundamental gue contribuye
aedificaruna comunidad de aprendizaje séliday prepara
alos estudiantes para enfrentar los desafios del futuro.

Ademas, esta metodologia, tal como lo propone
Rivera (2019), mejora el aprendizaje al invertir las
actividades tradicionalmente realizadas en el aula,
fundamentandose en cuatro pilares esenciales:
i) el disefio de entornos flexibles (reorganizaciéon de
ambientes de aprendizaje); ii) desarrollo de una cultura
de aprendizaje (exploracion de temas a profundidad);
iii) seleccion de contenidos intencionales y iv) docentes
como educadores profesionales (brindado informacion
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relevante e introduciendo la retroalimentacién), pilares
que se profundizan en la metodologia empleada para el
desarrollo de este proyecto.

Mientras contemplamos esta iniciativa, debemos
preguntarnos: ;Como podemos garantizarquelos enfoques
innovadores como este se conviertan en elementos
permanentes de nuestra practicapedagdgica, fomentando
una cultura de aprendizaje continuo y conciencia global
ennuestros estudiantes? Estasinquietudesy otras seran
develadas mas adelante, pues forman parte delareflexion
gue provee la produccion de este relato pedagégico y
son medulares dentro de la propia practica docente. Las
reflexiones y analisis que se presentaran a continuacion
exploran estas cuestiones en profundidad, ofreciendo una
vision integral de la implementacién y los resultados de
este proyecto transformador.

11.3 Desarrollo

Para entrar en contexto, el proyecto que se planted
a los estudiantes lleva por nombre Vida submarina y
conservacion de los océanos. Simulacion de un Modelo
para la Naciones Unidas, despertando su curiosidad
gracias a términos como MUN y conservacion. Este
primer contacto generd una lluvia de ideas y preguntas,
buscando comprender el significado de estos conceptos
y cdmo se relacionaban entre si: ;Qué significa eso?
¢Qué tiene que ver con el salén, diversidad es varios?
;Conservacion, es cuidar? Para aclarar estas dudas, se
propicio un espacio de feedback que permitié explicar
y comprender el tema en profundidad, abordando tanto
la estrategia de investigacion a través del aula invertida
(pilar exploracién de temas), como la estrategia principal
de ensefanzay evaluacién enfocada en el MUN. En este
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contexto, se enfatizd la relevancia de la simulacidn, la
lectura, laescrituraylaredacciéon de discursos de posicion
oficial caracteristicos de estos escenarios académicos.

Como parte del proceso de aprendizaje, se proyecté un
video sobre biodiversidad yvida marina0ODS 14y elMUN. Se
utilizaron recursos disponibles en el aula, como el televisor
e internet, empleando plataformas para la busqueda y
visualizacién como YouTubey se adapté el espacio como
un entorno mas flexible (pilar nGmero uno).

Esta experiencia visual permitié a los estudiantes
entender que la biodiversidad abarca mucho mas que
soloanimales, incluyendo plantasy microorganismos que
coexisten endiversos ecosistemas, lo quellevé adescubrir
eltérmino ecosistemasy que el MUN es un modelo muy
utilizado paradebatirtemasybuscarsoluciones parauna
problematica determinada. Ambosvideosresultaron ser
una herramientavaliosa paralacomprension, generando
satisfaccionyun mayorinterés poraprender. Comotarea
para reforzarlo aprendido, se les asigné la busqueda de
lecturas de informacidn relacionadas con lavida marina
y su cuidado.

Mas adelante, en elentorno del MUN, a cada estudiante
sele asigné un pais miembro de la ONU pararepresentar,
distribuyendo también los océanos del mundo para
asegurar surepresentacion en la simulacion del foro final,
quedando establecido de la siguiente manera: i) océano
Pacifico comprendido por los paises de Estados Unidos,
Ecuador, Panama, Japon, Filipinas, China y Colombia;
ii) océano Indico formado por los paises de Tailandia, Kenia,
India, Egipto, Madagascar, Sudéafrica y Emiratos Arabes;
iii) al océano Atlantico lo integraba Brasil, Argentina,
Venezuela, Portugal, Uruguay, Italia, México y Espana;
iv) el océano Antartico, por su parte lo conformaron Chile,
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Australiay Nueva Zelanday por ultimo, v) el océano Artico
fue constituido por Noruega, Rusia, Islandia, Dinamarca,
Sueciay Canada.

Paralelamente, se abordd el area de Ciencias Sociales,
Ambiente y Turismo, comenzando con el tema Mi paris:
El territorio venezolano, en el que se explico el espacio
geografico, incluyendo ubicacion, capital, relieve, clima,
fauna, vegetacion y flora, destacando el pilar del aula
invertida: seleccion de temas intencionales, pues el
objetivo era que los estudiantes pudieran conectarestos
conceptos con el proyectoy profundizar suinvestigacion
sobre estos temas enfocado en cada pais asignado.
Aplicando la metodologia descrita, se les propuso realizar
un breve escrito sobre su pais, donde discutirian desde
la perspectiva de una delegacién del MUN, con un limite
de tiempo de 40 segundos.

Con el transcurrir de las semanas de trabajo, se
introdujo al grupo de estudiantes en eltérminoamenaza,
logrando describirlo desde los diferentes contextos de las
delegaciones donde se desenvolvian, peroquegraciasala
estrategia de pregunta generadora se logré centralizarla
enlasiguienteinterrogante ;Qué amenazalavida marina?,
surgiendo entonces, diferentes premisas como el plastico,
las redes de los pescadores, el petréleo, nosotros. Lo
gue llevé a una profunda reflexién sobre la ignorancia
y el desapego que el ser humano tiene con relacién al
cuidado de otros seres vivos, especificamente los que
hacenvidaenlosocéanos, sirviendo esto paradarcabidaa
una nueva peticion para el desarrollo de undiscurso sobre
las amenazas y posturas del pais asignado en cuanto a
las propuestas para su proteccion, resaltando que deben
estarorientados enelobjetivo14 dela ONU ylos principios
9y 10 de sostenibilidad de los océanos.
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Enlos encuentros sucesivos estipulados avisualizare
interactuarenfuncién de los avances de los estudiantes,
los discursos sorprendieron, la investigacion no fue
superficial, los estudiantes argumentaban sus ideas y
relacionaban los espacios geograficos con sus océanos
correspondientes, lo que llevé a resaltar el pilar cuatro
de la metodologia del aula invertida —estudiar y guiar—
pues las preguntas surgidas después de las lecturas de
los discursos eran un poco mas complejas, y se requeriala
retroalimentacion, sobretodoenlaideas cuyas propuestas
contenia frases que no conocian como por ejemplo:
tecnologias limpiasy sostenibles, pesca selectiva, control
y monitoreo de la pesca.

Enese mismoordendeideas, se propicid laconstruccion
del discurso de posicidon oficial que seria presentado por
cada delegacién para ser leido y unido al discurso de las
delegaciones de los estudiantes de quinto grado, pues
cabe destacar que la dinamica de interaccién en el foro
final estuvo constituida porestudiantes de cuartoy quinto
respectivamente. Esto con laintencién de unir esfuerzos
docentes en un trabajo de equipo integral. Una vez
recolectados, se comenzd larevisién exhaustiva entre pares
docentes, para ello, se leia cada discurso y se procedia a
dividirlo segun sus argumentos endiscursode apertura, de
amenazas o de posicion oficial, estableciéndose los mismos,
paragarantizarla participacién delos 60 nifnos en el modelo.

Los ensayos comenzaron, y la emocién de los nifios se
pudo notaren sus conversacionesy gestos, su unificacion
con los ninos de quinto grado les generaba un poco de
dificultad, pero a la vez motivaciéon al sentir que sus
companeros podian escucharloaprendido en elaula sobre
supaisasignado, laconservaciondelavidamarinay el MUN.

— 19 —



Suinterés seintensificé cuando alrededorde lacuarta
semana de trabajo, se llevo a cabo una videollamada por
medio de Google Meet con una representante del MUN
de la Universidad Central de Venezuela (UCV), quien
les explicd de forma clara, amena y profunda cémo se
desarrolla este tipo de modelos y para qué sirven, asi
como las mociones y caucus mas frecuentes. Ante ello,
los estudiantes respondieron coninquietudes referentes
a ¢Cuantas delegaciones has representado? ;Qué se
siente pertenecer a este modelo? ;Cual es la posicion de
Venezuela actualmente enla ONU?, entre otras preguntas
gue generaronuncompartirdeideasinteresante.Lajoven
decidio, dado el interés de los estudiantes, facilitar sus
laminas de presentacion de lainformacién discutida para
gue los niflos pudiesen tener mas informacion.

Continuando con los ensayos, a medida que se
iba desarrollando la estructura del MUN, se podia
notar que los estudiantes se comportaban con mas
formalidad y respetaban los protocolos establecidos,
pidiendo los caucus o mociones para el momento de las
intervenciones. Cabe resaltar, que cada proceso se fue
evaluando formativay sanativamente, por medio del uso
de escalas de estimaciénylistas de cotejos, aplicadas en
cada tema con el cual se interrelacion6 el contenido, sin
descuidar los esfuerzos que cada estudiante realizaba
paralacomprension porunladodel MUNYy, porotro, de los
contenidos que se discutirian en él, sin dejaraquello alos
cuales setenian que abordaren otros espacios diferentes.

11.4 Dificultades

Encuantoalasdificultades presentadas, se presentaron
inicialmente enlaintegracion de cuartoy quintogradoen
la misma actividad, pues el nUmero en este MUN era de

—120—



60 estudiantes, razon por la cual se establecio trabajar
por parejas comprendidas por un estudiante de cada
grado. Se distribuyeron como anteriormente se explico,
por paises representantes de los diferentes océanos.

Asimismo, fue una dificultad aplicar una nueva
metodologia, elaulainvertida, conlacuallamayoriaestaban
familiarizados, pero no es usada correctamente. Fue dificil
encontrarespacios administrativos en concordanciaentre
ambas docentes parala correccidon de los discursosy las
respectivas reuniones de planificacién conlas delegadas
delosgrados paradeterminarlos equipos, laelaboracion de
identificadoresy banderas que se utilizarian en el modelo
final, asicomo las carpetas contentivas paralosdiscursos
y trabajos; ademas, de la redaccién de dos documentos
explicando como debia elaborarse el discurso de posicidn
oficial, y cémo ir reuniendo y plasmando la informacion
investigada en un trabajo.

El hecho de tener dentro del grupo de los nifios a un
estudiante con nacionalidad China, fue unreto, al hacerle
comprenderlas dindmicas que se desarrollaban, pues no
las comprendia deltodo, sinembargo, se redirecciondlo
que podia sersudebilidad en cuanto al idioma espanol en
unainteraccién en sulenguamaterna parala participacion
enforo final.

11.5 Conclusiones

La implementacién de este proyecto interdisciplinario,
apoyado en la metodologia del aula invertida, no solo
enriquece el proceso de ensenanzay aprendizaje, sino que
también fortalece el desarrollointegral de los estudiantes.
Alvinculardistintas areas del conocimientoyfomentarla
autonomiaenlaconstruccion del saber, se promueve una
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educacion mas significativay contextualizada, capaz de
responder alos retos actuales de la sociedad.

Ademaés, la integracién de estrategias innovadoras
como el aula invertida contribuye a que los estudiantes
asuman un rol activo y protagdénico en su formacion,
desarrollando habilidades de investigacion, pensamiento
criticoytrabajo colaborativo. Estas competenciasresultan
esenciales paralaformacién de ciudadanos responsables
y comprometidos con su entorno.

Finalmente, cabe destacarque este enfoque pedagdgico
sienta las bases para la creacion de comunidades de
aprendizaje dinamicas, enlas que el intercambio de ideas
y lareflexién conjunta potencian el crecimiento personaly
colectivo. De estamanera, el proyecto no solo cumple con
los objetivos curriculares, sino que también inspira a los
estudiantes a convertirse en agentes de cambio capaces
de contribuir de manera positiva a la conservacion del
medio ambiente y al bienestar social.
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